BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Animasi berasal don kata “Animation ™ yang dalam bahasa Inggris “te

animate” yang berarti menggerakan. Jadi secura sederhana animasi dapat

1da 2 atau

it bidang x. v dan z atau
msilkan dapat diputar dan
kin penciptaan’ gambas
bergerak dalam ruang digital 3 dimensi. Hal ini dilakukan dengan membuat
frame yang mensimulasikan masing-masing gambar. difilmkan dengan
kamera virtual, dan output-nya berupa video yang sudah di-rendering atau
Realtime, jika tujuannys untuk membuat game. Animosi 3D biasanya
ditampilkan dengan kecepatan lebihdari 24 frame per detik. Konsep animasi



3D sendiri adalah sebuah model yang memiliki bentuk, volume, dan ruang.
Animasi 3D menupakan jantung dari game dan virtual reality, tetapi
biasunya amimasi 3D juga digunskan dalam presentasi grafis untuk
menambahkan efek visual ataupun film. Dalam membuat animasi 3 dimensi
Maya perlu melalui beberapa

kesalahpahaman antara dua karakter di dalam centa tersebut. Dua karakter

di film ini mengounakan jurus salah sstunya adalah mengeluarkan “Nogo”
yang menggunakan teknik animast 3D animasi.

Pembuaton animasi dalam karakter “Nogo™ menggunakan Motion
Path. Motion Path adalah animasi yang mengikuti jalur atou path tertentu,
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Berbeda dengan trajectories yang merekam jalur yang dilalui ohjek, motion
path akan bergersk mengikuti jalur atau path yang sudsh dibuat
sebelumnya]3]. Curve NURBS yang telah dibuat untuk melakukan
pekerjaan yang special vaitu membuat object bergerak dan berotasi dan
waktu ke waktu. Tidak seperti metode “Time-Value-Key" yang sudah

Barong dl Film “Missed™



1.3 Batasan Masalah
Dalam penelitéan ini terdapat beberapa batasan penelitian sebagai berikut :

|. Penelitian ini hanya akan membahas tentang pembuatan animasi pada
karakter 3D dalam animasi 3D.

sarajana studi 51 Teknologi Informasi di Universitas Amikom
Yogyukarta,
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