BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Manusia tidak biss lepas dari teknologi didalaim. kehidupannya. Semakin
berl:emhanm tekmologi m.ﬁ di dumia moka skan semakin memudahkan
manusia dalam menjalankan aktivitas don kebutuhan yang oda di kehidupannya.
MW Iﬂlm'tﬁhﬁ m‘l:.unm segaln hﬂkm wm'l oleh manusia,
Wmmm manusta hidup berdekatan mwm teknologi

Internet adakih salah satu teknologi yang paling banyak di oleh
manusia. Hthn.r semua kegiatan seperti pekerjsan ataupun Iwghﬂ h'fn!r"ty&ng
dilakitkon oleh manusia membutuhkan internet. Internet terdapat begitu banyak
platform staupun tempat yang bisa digunakan oleh orang-orang untuk melikukan
buhgnlhplwqiﬂng mereka mginkan, salah salunynm;wn g,

Gammer onrline adalah bentuk hiburan yang Mﬂ'ﬁmﬁﬁulmg-ﬂmﬂg,

terlebi lagi sekarang humm ~game online ﬂ@t !ﬂﬂnh -ﬁg:m hanya
bermadalkan koneksi internet dan komputer ataupun smartphc :
Kita hisa mﬂi&mﬂﬁ game w :hu'u:u:lnplm. dan kapanpun. Game anline
MEmpLnyal be:mgam _]ems yung bisa dipalih, umh;ﬂuiganm jenis Casual, FPS
(First Person Shooter), Racing, M Muitiplayer Online Battle Arena,
MMORPG, dan masih b:my:!k yang .lﬂlnn}ra.

Avodance mobile menjadi salah satu game onfine casual music dance yang
diminati di Indonesia. Ayodance mobile memiliki berbagai fitur vang menarik
didalamnya dan lagu-lagu wang terbamu, sehingga banvak orang tertarik untuk
memainkan game inil, Salah satu fitur vang yong paling menarik di geme i yaito
couple system. Banyak pemain ayodance yang lanjut menjalin hubungan real dari



fitur game il Berdasarkan uraran lstar belakang permmsalaban diatas yang
membuat peneliti tertarik untuk menganalisa perilaky interaksi don gome audition
avodance mobile dalam terjadinya hubungan couple menjadi real.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah divraikan maka dapat ditank
suatu rumusan masalah, yaitu "Bagaimy;mipemin. dan cara mereka untuk
melanjutkan hobungan dari game ke dunia nyata™
1.3 Tujuan Pmﬂﬂln

Berdasarkan pes ':' asan di otss, Tujuan pdl!nhlm! i adalah untuk
‘mengetahi hagnmmm ;ﬁ'].ﬁh[ mteraksi dari parn m aucdition avodance
mobife dalam terjadinya hubungan couple mengsdi real, Serta hubungan timbal
bﬂ-mﬁuwfr

I. Untuk mengetahui bagaimana perilaku interaksi antar pemain audition
.w.mbiie dalam terjadinyn hubungan couple game menjadi real
2 Untuk mengetahui hubungan timbal balik antar couple '
3. Untuk mengetahui perubsthan psikologi nl‘nu_;:i::_iﬁt. apa yang terjadi dan
berubah disast melakukan interaksi antar permuin
Manfzat dﬂﬂm uﬂyﬂﬂﬁmk mWEﬁlh Jjelas akar interaksi
vang terpadi diantara sesama pemnn don pengarub terhodap sifat ataw psikolog
antar pemain dengan harmpan agar penenelitian ini bisa bermanfaal bagi orang
orang yang ingin heiajnrm:mimmf pm'!ni:'ﬂmiﬂnkﬁ manusia di dunia virtual
khususnya di dalam game.

1.5 Sistematika Fenulisan

Sistematika penulisan pada pepelitian ini adalah gambaran dari isi skripsi dan
bertujuan untuk memberikan arahan kepada pembaca tentang masalah yang dibahas.
Berikul gambaran sistematika penulisan vang berjudul Perilaku Interaksi Dari



Pemain Game Audition Ayodance Mobile, Dalam Terjadinya Hubungan Couple
Game Menjadi Real. Diantaranya :

Bab 1 Pendahuluan : Pada bab ini membahas tentang latar belakang masalah
dan sisternatika penulison.

ata dan teknik analisis data.

Pembahusan mnmﬁtuﬂhmw,




	Revisi -  Bab1 - Bima Anugrah_001.pdf (p.1)
	Revisi -  Bab1 - Bima Anugrah_002.pdf (p.2)
	Revisi -  Bab1 - Bima Anugrah_003.pdf (p.3)

