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INTISARI

Komunikasi adalah interaksi sosial ketika seseorang ingin menyampaikan pesan
kepada orang lain dengan cara langsung ataupun tidak langsung. Perkembangan teknologi
yang semakin pesat memberikan kemudahan untuk setiap orang dalam berkomunikasi
terutama bagi pengguna internet. Internet tidak terlepas dari yang namanya game online,
Game seperti auditon ayodance mobile adalah game yang bergenre music dan dance. Awal
mula game ini hanya diluncurkan untuk pengguna PC, Dan sekarang sudah diluncurkan untuk
versi mobile di android dan ios. Game ini menjadi daya tarik tersendiri bagi orang yang
menyukai music dan dance. Tidak kalah menarik juga di game Iini mempunyai fitur untuk
mencari pasangan atau bisa disebut juga dengan couple.

Penelitian ini membahas lebih dalam mengenai perilaku interaksi dari pemain game
audition ayodance mobile dalam terjadinya hubungan couple game menjadi real, Penelitian
ini bertujuan untuk mengetahui secara rinci bagaimanakah perilaku interaksi dua orang yang
awalnya hanya bertemu didalam game dan sekedar menjadi couple game lalu bisa menjadi
couple real beserta alasan alasannya. Penelitian ini merupakan penelitian kualitatif yang
menggunakan analisis studi kasus dan teknik pengumpulan data yang akan digunakan adalah
wawancara kepada narasumber.

Hasil Penelitian menunjukkan bahwa, Para pemain audition ayodance mobile bisa
menjadi couple real karena adanya Komunikasi interpesonal yang rutin dilakukan sehingga
membuat kedua orang terasa semakin dekat walaupun belum penah bertemu dan perbedaan

wilayah yang jauh.

Kata Kunci: Audition Ayodance Mobile, Perilaku Interaksi, Couple real



ABSTRACT

Communication is social interaction when someone wants to convey a message to
another person directly or indirectly. The increasingly rapid development of technology
makes it easier for everyone to communicate, especially internet users. The internet cannot be
separated from online games. Games like Auditon Ayodance Mobile are games with the music
and dance genre. Initially this game was only launched for PC users, and now it has been
launched for the mobile version on Android and iOS. This game is a special attraction for
people who like music and dance. No less interesting, this game also has a feature to find a
partner or what can also be called a couple.

This research discusses in more depth the interaction behavior of the Audition
Ayodance mobile game players in the occurrence of a couple game relationship becoming
real. This research aims to find out in detail how the interaction behavior of two people who
initially only met in the game and just became a game couple can then become a real couple.
along with the reasons why. This research is qualitative research that uses case study analysis
and the data collection technique that will be used is interviews with informants.

The results of the research show that, mobile Ayodance audition players can become
real couples because of regular interpersonal communication which makes the two people feel

closer even though they have never met and there is a large area difference.

Keywords: Ayodance Mobile Audition, Interaction Behavior, Couples Real
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