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1.1 Latar Belakang

Secara umum animasi berasal dan bahasa latin yaite “anima” yang bermakna
Jiwa, hidup. semangat. Animasi 3D mm-ﬁlimrnggmkknn suatu objek dalam
ruang digital 3 dJmmFm hemwmpkm ilusi perakan agar objek
tersebut seakan-akan mm‘gﬂhﬁp Sudah kanyak contoh film 3D animas vang
sukses din populer dfm]:. Lp, Frozen, Tay Steiky, Tnﬁ_:}:mg}u Panda,
Despicuble Me. dan masih banyak lagi.

MSV Studio adalah salah satu studio pembiil animasi di indonesia yang
her'w Sleman. Yogyakarta, ndonesia. MSV Studio telah menghasilkan banyak
karye animasi yang keren dan terkenal, Pada tanggal | ﬁpﬁlm:ﬂﬂqﬂiﬁngm
28 Juli. thlmuugl!mh program infernship athu magang vang diadakan aleh MSV
Studio. Dalam mngka menyelesikon program magang tersebut peseria magang
diberikan sebuah tugns akhir berupa pembuatan film animasi 3D secara berkelompok
Wi minimal satu menit, tugss tersebut kumudimm_ﬁluhmﬁua peserta
mﬁf_xmg beranggotakan enam peserta magang uﬂ%hluqﬁn}-a

Kelompok kami kemudian memutuskan untuk membuat sebuah film animasi
iD heqwllﬂ”'rh Passeng : . Mencenitakan fentang rivalitas antara dua orang supir
bajaj vang ‘Settamba unml' menjEmput seorang penumpang yang dipersembahkan
dengan adegan-adegan animasi yang m Dalsm pembuatan animasi “The
Passenger™ terdapat berbagai macam teknik amimating Vang digunakan, salah satunya
yaitu teknik penganimasian kendaraan menggunakan motion path dan metion trail,
Teknik motion path adalah pembuatan anmasi dengan carn membusl sebuah objek
agar bisa menempel dan mengikuti jalur sebuah path yang dibust oleh animator. [2].

Sedangkan Teknik motion trail merupakan pembuatan animasi mengmumakan metode
frame By frame. yaitu teknik animasi vang disusun dan banyak rangkaian gambar yang



berbeda secara berurutan dengan menampilkan jejak-jejak otou jalur (#nwil) yang
dihasilkan cleh gerakan objek tersebut. [2]. Oleh sebab itu kedua teknik tersebut cocok
untuk digunakan pada animasi kendaraan, seperti gerakan berbelok-belok, gerakan
bajaj melompat ke wdara, dan gernkan mengebut. Berdasarkan latar belakang distas
maka penulis akan membahas tentang tekmik animasi kendaraan yang digunakan pada
film animasi 3 dimensi “The Fmsenga’;,im.ju_du] "PENERAFAN TERKNIK
ANIMASI MOTION PATH DAN MOTION TRAIL UNTUK KENDARAAN
PADA FILMEANIMASI 3D THE PASSENGER."

l_.l Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan, maka perlu dirumuskan
suaty masalah yang akan diimcnhkﬂ.n yaukni !
. Bagaimana penerapan teknik animasi menggunaknn Motion Path pada
kendaraan?
2. W penerapan teknik animasi menggunakan Motion Trail pada
kendaraan?
1.3 Batasan Masalah
-ﬁ_ermmkm rumusan masalah diatas, untuk nm.ﬁ:hﬂm pct_lﬂ';_ﬁasnn dalam
hal ini penulis mﬂmhltﬁurumgm pembahasan, yaitu :
|. ‘Penerapan animuating kendarsan pada film animasi 3D “The Passenger”.
Total durnsi video animasi 3D adalah 3 menit.
Shot yang akan dijelaskan adalah shot yaitu shot 0010 dan shot 0150
Teknik yang digunakan Motion Path dan Motion Trail.
Software yang digunakan adalah Autodesk Maya.
Target audiens di film ini adalah semua kalangan.
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Yang diuji dalam penelition adalah Teknik animating motion path dan motion
trail dari film apimasi 3D “The Passenger™.
8. Hasil akhir video berekstensi .mpd dengan resolusi [280 x 720
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1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan yang terdapat pada penelitian ini adalah sebagai berikut :
1. Menerapkan Teknik Motion Path pada kendaraan dalam animasi “The
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Passenger™.
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