BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Amimasi adalah sebuah  kumpulan gambar yvang disatukan unfuk
menciptakan sebuah gerakan. Dalam penggunaan komputer, dalam penciptaannya
gambar akan dikumpulkan dalam layer, pﬁrhyg; Animasi terbagi menjadi 2 jenis
yaitu animasi 21 dan 3D Hal pahqmymgmbedakm antara animasi 2D
dan 3D mlah m padﬂ.h:ﬂﬁn mﬂm }':ung di'u'qukan pa.d:l animasi 3D

MSYV Studio merupakan salah satu perusahaan yang hergerak dibidang
Mm. BD! Denpasar merupakan pusal tempat wmn}u melatih
SEHMII:}' safah satunya pads bidang animasi. pa&nmitﬁ ﬂpnulls tkut
serta dalam diklat animasi 3D yang mengharuskan penulis mengerjakan project
atau’ tugas akr membust film animasi 3D berjudul” Rﬂndcrilf.puh proses
pembuatan animasi 3D tidak lepas dari proses akhir yaitu rendenng untuk
menghasilkan output akhir video yang dapat dinikmati. -

Film animasi berjudul rendering™ mencerﬂlﬁn seorang  mahasiswa
hm mithes sedang mengerjakan Tugas akhimya mhﬁﬂp:r sehs':u namun
ketiduran fa Wm buruk sampai u.khnquwrmym dapat selesai
kﬂlkummwm:mﬂhhkm rmm 1: shoot | sampai 12

nengetik dan sambil melihat
layar pc.menggerakan dan meng-kiik mouse. mmmbﬂﬂn gambar closeup,
menampilkan layar pc mahes vang sedang mengklik render,menampilkan jam,
adegan mahes merasa mengantuk.namun mahes berusaha tetap terjaga. dia beranjak

dari kursi lalu pergi menuju taman,

Pada proses render penulis mencoba menggunakan playblast. Playbiast
adalah quick preview umumnys digunskan untuk melihat preview atau gambaran
hasil render. Penulis mengounakan playblast karena playblast merender secara real
time dan terdapat di semua versi maya juga woktu render relative lebih cepat.



Berdasarkan uraian diatas maka penulis menggunakan pembahasan teknik
playblast pada film Rendering pada saat merender scene 01. Maka dari itu penulis
mengambil judul “pembahasan render playblast pada film animasi 3d berjudul

“rendering”.
12 Rumusan Masalah
Dari latar belakang di atas. maka masalah yang ingin diselesaikan adalah :

penclitian menggunakan film animasi 3d
e 1 shoot 01-12(dalam ruangan).

3D berjudul r:udarm;;"pa:hmﬂl
3. Memenuhi tugas akhir magang di MSV,
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