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INTISARI 

 

Dalam 3D animasi terdapat tahapan-tahapan penting yang harus dilakukan 

pada prosesnya yaitu Pra Produksi, Produksi, & Pasca Produksi. Salah satu proses 

paling penting dan merupakan proses paling akhir untuk menyelesaikan animasi 3D 

adalah rendering. Pada tahapan Rendering  hasil akhir atau outputnya berupa video 

maupun gambar. proses rendering akan menentukan hasil dari animasi 3D yang 

dibuat. Proses rendering pada pembuatan film 3D animasi merupakan pekerjaan 

yang sangat Memakan banyak waktu dikarenakan banyaknya frame yang 

diperlukan untuk membuat film 3D animasi. 

Sehingga penulis akan melakukan penelitian pada proses rendering 

playblast untuk pembahasan  render playblast dengan objek film animasi 3D 

berjudul "rendering" Menggunakan software autodesk maya. pada tugas akhir 

animasi berjudul rendering dilakukan proses render menggunakan playplast yang 

dalam prosesnya setiap scene dibagi beberapa bagian  agar proses penganimasian 

dan rendering lebih cepat dengan hasil yang maksimal artinya tidak perlu 

menurunkan kualitas dari hasil video. 

Dari hasil perhitungan tabel penilaian oleh para ahli, dapat menemui hasil akhir 

berjumlah 86,6% yang dimana secara interval jumlah tersebut menunjukan angka 

pada penilaian Sangat Baik. Oleh karena itu bisa disimpulkan bahwa render 

playblast pada scene 01 adalah Sangat Baik. 
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ABSTRACT 

 

In 3D animation there are important stages that must be carried out in the 

process, namely Pre-Production, Production, & Post-Production. One of the most 

important processes and is the last process to complete 3D animation is rendering. 

At the Rendering stage, the final result or output is in the form of video or images. 

The rendering process will determine the outcome of the 3D animation created.  

The rendering process for making 3D animated films is a very time-consuming job 

due to the large number of frames needed to create 3D animated films. 

 So the author will conduct research on the process of rendering playblast 

for the discussion of rendering playblast with a 3D animated film object entitled 

“rendering” using Autodesk Maya software. In the final animation project entitled 

rendering, a rendering process is carried out using playplast, in which each scene 

is divided into several parts so that the animation and rendering process is faster 

with maximum results, meaning there is no need to reduce the quality of the video 

output.  

From the results of the calculation of the assessment table by the experts, it 

can be found that the final result is 86.6%, which at intervals the number shows a 

number in the Very Good rating. Therefore it can be concluded that the playblast 

rendering in scene 01 is very good. 
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