BAB1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang
Pada abad ke-21 ini perkembangan teknologi sudah berkembang sangat
pesal dan memengaruhi kehidupan manusia sehari-hari. Perkembangan teknologi
juga telah membawa perubahan pada kebizsaan dan pola hidup manusia
Teknologi juga berkembang dan berevolusi seinng berjalannya waktu. Dari
evolusi teknologi tersebut fahirlah salah satu teknologi yang bernama
I'_'arm:li'un'pr:ljﬂ'- Hﬂlrm.f Nﬂhﬁ‘l‘ wﬁnﬂl .".’:.-nfaf-.ﬁ*qpm_:!u. Pada saal ini
aksars Jawa sudoh jarang digunakan, kebanyakun sksam Jawn ini digunokan di
iﬁhnhnghmguu kE‘IIﬁ yang masih menmgmg'hq&p'hna_ Aksara Jawa
hanyak dijumpai pada papan nama jalan di kﬂtn—hhbdwtﬁﬁhuTengnh dan
Jawa Timur. Namun, beberaps masyarskat masth sussh dan tidok mengerti
bagaimans cars membaca aksara Jawa fersebut dikarenakan jarang dan _'.ngs:h
awam tentang aksora Jawa
VPuds bdkures Aksara Jowa yang dindikan pada tanggal 22.26 Masdt 2021
di Ynm Arpeni Rahmowati selakn Homas P:lﬂlﬁ KAJ 1 rwtﬂm
bahwa safzh satu vang membuat aksarn Jowa mnmﬂn Mﬂ ﬂilhh karena
masih minim diajarkan di sekolah”. Kurangnya pembelaja

semakin dilupakan disebabkan beberapa masalah wmul
I Kurangnya tenaga pendidik bahasa. .lm yang disebabkan banyak
kampus di Yogyakarta yang tidak memiliki jurusan Bahasa Jawa.
2 Belum ada aturan baku mmwi lhﬂl Jawa dari 8D sampai

SMA.
3 Kurangnya  pengenalan  bahasa Jawa  terhadap
masyarakat i Yogyakarta.
Dari masalah dintas dapat diketahui masalah uwtama berada pada
pendidikan aksara Jawn oleh tenaga pengajar di dalam sekolah serta pengenalan
aksam Jawa terhadap masyamkat sekitar [20].
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Berkembangnya teknologi  terutama  teknologi  informasi  dan
komunikasi menjadikan suatu terobosan dan membantu kehidupan manusia
sehan-harinya. Convelutional Newral Nenwork menjadi salab satu teknologi yang
bisa digunakan uniuk memecahkan masalah d&i dalam masalah kali i
Penggunaan Comvelutional Newral Network padn aplikasi pengenalan aksara Jawa
di harapkan akan menjadi salah satu solusi sebagai media untuk membaniu
mempelajari aksara Jawa. Menjadikan pembelajaran terhadap aksara Jawa
menjadi lebih mudalifBgan adafiye sl temeibdibarapkan pelajar Sekolah
1.2. Perumusan Masalah

‘Rumusan masalah pada penelitian ini yaitw bagaimana membuat aplikasi
Mﬂ dksara jawd uniuk edukasi pelajor MMDM Negeri
Wiapr dopat memahami aksarn jawa: : -

1.3, Batasan Masalah

Beberapa batosan masalah yang terdapat pada penelitian ini adalah:

1. D vang di dapat terbatas hanya dori sekolah di sekitar desa

p'mﬁﬂis&rtempm.

2. Media yang digunakan masih berbasis website

1.4, Maksud dan Tujuan Penelitian
‘Membust aplikasi pembefajaran sebagai alat edukasi Aksar Jawa untuk
siswa-sigwi Sekolah Dasar Negerd Ngemplak 2,
1.5.  Manfaat Penelitian
Berikut adalah manfaat dari penelitian ini ;
l. Dapat mempefajari  Aksara  Jawa dengan mudah  dengan
menggunakanmetode handwriting.

2. Dapat digunakan sebagai referensi ketika ingin membuat program
yanglebih besar atau digunakan secara huas.

3. Mempermudah proses belajar siswa dalam pembelajoran aksara Jawa.



Lo. Metode Penclltlan
1. Studi Literatur
Pada tahap ini penulis skan melakukan pengumpulan bahan referensi
den jurnal, artikel maupun sumber referensi lain yang terkait dengan
Comvolutional Nenral Netwark dan Akm‘l]l\ﬂ..

analisis dan implementasi sistem yang sudah dibangun sebelumnya.



Sistematika Penelltian
Bab 1. Pendahuluan
Pada bab ini berisi latar belakang penelitian, rumusan masalah, tujuan dari
penelitian, batasan masalah, manfaat penelitian, metode penelitian, serta
sistematika penulisan,

Bab 1.

telnhd:hugumm hasil penelitian dnnhbubelmrmya.[hubabmlju;gn
berisi tentang saran yang diajukan untuk penelitian selanjutnya.



	 Bab1 - Muhamad Syah Reza_001.pdf (p.1)
	 Bab1 - Muhamad Syah Reza_002.pdf (p.2)
	 Bab1 - Muhamad Syah Reza_003.pdf (p.3)
	 Bab1 - Muhamad Syah Reza_004.pdf (p.4)

