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BAB 1

PENDAHULUAN

burung hantu hidup di

alam liar dan keuntt _.. Vb ."_' int dalam m ! 1 awa disawah. Ihﬂkﬂﬂlq}

| 2D, konsep animasi ini dipilih
karena adegan tersebul bersifat imaginative, sehingga agak sulit untuk diceritakan dalam
bentuk visual konvensional seperti liveshoot. Dikarenakan burung hantu bersaing dalam

cerita tersebut penulis

berbure sangat swlit untuk direkam secara langsung dialam liar. Sedanpkan teknik
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pengerjaan yang digunakan adalah teknik frame by frame, mengingat banyak adegan
vang membutubkan ilusirasi gerakan nyata maupun dilebib lebihlkan.

Dari latar belakang tersebut diatas maka penulis mengambil teknik ini dalam
memvisualisasikan cerita tersebut agar cerita dapat tersampaikan dengan baik. Oleh
‘karena itu penulis membuat film animasi 2D “Owl Hungry" dengan teknik frame

1.4 Tujuan Penullsan

Adapun yang dopat dicapai dalam pemvusunan penelitian ini adalah sebagai

berkut :
1. Membuat animasi pendek 2D “Owl Hungry” dengan teknik frame by frame.



bl

2. Menysmpaikan pesan cerita tentang usaha berjuang tidak menyerah.
3. Menguji pengaruh teknik frame by frame dalam menceritakan film “Owl Hungry™
4, Mebual reservasi film animasi pendek 2D dengan teknik frame by frame.

1.5 Manfaat Fenulisan

Dalam pembuntan animasi ini terdapat manfasat penulisan, yaitu :

_:II-I di Universitas Amikom

Metode pengumpulan dengan cara melakukan pengamatan terhadap film animasi
2D yang mempunyai cirri dan karakteristik yang sama.
2. Metode Kepustakasn
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Metode ini hasil mengumpulkan data-data buku mengenai teknik frame by frame
dalam pembuatan animasi 2D yang berkaitan dengan permasalahan yang akan
dibahas.
3. Metode Literatur
Pengambilan data dengan mengpunakan literature vang bisa dipakai, seperti
b mengunjungi - situs-situs web yang
me by frame dan teknik cara

e by frame terhadap film
hat penilaian terhadap film
i kepada para narasumber yang
bekerja dibideng multimedia maupun seni rupa.

1.7 Sistem Penulisan
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Pada penyusunan penelitian ini agar bisa terarah terhadap permasalahan yang
telah dikemukaan sebelumnya dapat dibuat dalam beberapa uraian bab-bab sebagai
berikut :

BAB1: PENDAHULUAN

Pada bab ini mengur

pembahasan.
BABV : FENUTUP

Pada bab ini merupakan penutup dari penyusunan penelitian yang
didalamnya terdapat kesimpulan dan saran.
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