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5.1. HKesimpulan

Berikut merupakan kesimpulan yang dapat di ambil dari layanan tentang
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i 2023 atau tahun ke 3 setelah memperba iavakter 2D.

kan rating dan pendapat yang di berikar elay
tas Desain karakter 2D yang di hasilkan, sesuai
mﬁﬁWﬁﬂlpﬂnm "

Ll |



Dari hasil penelifian dan pembahasan yang sudeh dilakukan oleh penuolis

maka dapat di tarik kesimpulan sebagai berikut
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Dart penelitian ini menghasilkan sebuah desain karakter 2D anime dapat
digunakan sebagai konsep karakter multimedia, selain ity juga dapat di
gunakan untuk kebutuhan asset animasi dan asset game.

Kebutuhan informasi yang berkaitan tentang desain karakter 2D anime

telah terpenuhi,

Proses dalam pemh'l.ml:m des.aiu_ Mr 2D anime untuk kebutuhan

konsep korakter wu melalm huhqqn fahapan. di sntaranya yaitu
pengumpulan data, analisa kebutuhan, proses line art, proses base color,

shading. cleaning, eksporting, dan evaluasi.
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Tentunya penelitian ini tidak lepas dengan kekurangan dan kesalahan ynng

disengsjn mtaopun tidok disengags. Maka untuk itu penulis berharp agar
Kedepannya penelitian ini dupat di kembangkan menjadi lebih baik dari segi
metode penelitian ataupun hasil akhir produknys. Adapun saran yang penulis
berikan untitk pembahasan dan penelitian ini adalah sebagni berikut ;

1

Style anime untuk desain karakier 2D memeriukan pengembangan lebih
Iaqu mmem yang :ehlhmnﬂkpamm

atkan  efektivitas shading pada desain karakter 2D untuk
mmdnpnﬂm hasil desain vang fidak terlalu rumit dan menghemat waktu
pengenaan.

Memperbaiki kualitas fire arf imtuk mendapatkan hasil vang lebih bersih
untuk penggunaan media yang memerlukan resolusi lebih tinggi.

Memperbaiki value pencahavaon serta bavangan desain karakter 2D agar
terlihut lebih imersif.

. Memahami fungsi dari setiap tool yang di gunakan dalam software Paint

Teol SAl untuk mempermudah dan mempercepat pengerjaan desain
karakter 2D,



	Revisi jalur artist - Skripsi Full Text - Thian  Arditya Pratama Putra_106.pdf (p.1)
	Revisi jalur artist - Skripsi Full Text - Thian  Arditya Pratama Putra_107.pdf (p.2)

