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1.1 Latar Belakang

Animasi sdalah salah satu bentuk media visual yang dapat digunokan untuk
menyampaikan informasi dengan cara yang menarik kepada sudiens. Salah satu
jenis animasi adalah animasi 2D, Seiring dengan perkembangan dan kemajuan
teknologt animasi 2D semakin berkembimg dan meluas diberbagai sektor,
khususnya dalam indﬂltﬁ film d_ﬂ.ﬁm nimga.n berkembangnya industri
amrmasi digital hal m n‘mgud.rpuﬁ:u mwmtm:ﬂl 2D agar menjadi
lebih maju, Dalam ]}Edﬂmmhnm 20 memiliki salah satu teknik yaitu
Sframe’ by frame. Teknik anmasi fome by frome mempakan penyusunan
serangkaian gambar vang beda tntuk menciptakan sebuah animasi. Dalam teknik
Frame by freme setiap pertibahan atau bentuk objek wmm berurutan
padn mlp_ﬁum Dalam perkembangannya teknik Fh'umr by Frame mmukm
sering digunakan khususnya dalam industri animasi.

Exhibition T1 merupakan sebuah scarn tahunan yang dibuat oleh Program
Studi Teknologi Informasi di Universitas Amikom Yogyakarta. Acara ini meliputi
berbagal macam kategori antara lin seperti Animasi 2D, Animasi 3D, Game dan
VIE: Pada Exlibition TI 2023 bertemakan “FacdDMWH Giir DO~ yang
terinspimsi dari berbagai anime r.epuru. Demon. % Jujutsu Kaisen dan
Chainsswman. Dalam Mﬂwﬁhiblmn Tl ada berbagai macam Program
Studi sepeti 2D, 3D dan VEX.

Dalam penelitian ini. penuhs mmggumzﬂ untuk membuat Opening

Musik Video Emﬂmmn‘rt 2023, Dalam hal ini penulis menggunakan teknik yang
digunakan adafah frame by frame dan menerapkan 12 prinsip animasi. Dengan

mengpunakan animasi 20 pada adegan scene cut 16 “Zenitsu Moving Memotong
Pohon” membutuhkan visualisasi dalam animasi 203 karena adegan vang terasa
dilebih-lebihkan sehingga sulit untuk divisualisasikan menggunakan liveshot.



Berdasarkan uraian diatas, maka penulis akan menjelaskan salah satu bagian
dari pembuatan Opening Musik Video pada acara Exhibition T1 2023 yaitu tentang
proses pembuatan 2D animasi Penelitian ini bertujuan untuk membuat visualisasi
2D animasi berupa karakter dan aset-aset lain scperti, asap, ledakan, petir, dan
pohon menggunakan teknik frome by frame yang dimann aset 2D tersebut akan
digunakan pada Opening Musik Video acara Exhibition T] 2023,

ditemukan sebuah
wtong Pohon™

et |6 “Zenitsu Moving
Exhibition T1 2023,
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