BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi pada era sekarang ini sudah berkembang semakin
pesat. Khususnya pada perkembangan film gnimasi, ada film animasi 2D dan film
animasi 3D. Saat ini film animasi. m m Bw;_lk menarik perhation karena
menyajikan kualitas film }.-'ungjﬂlﬂl baik ]hnjuﬂu:umnk dibandingkan dengan
film animagi 20, Ada mm dalim pembuatan film.3D, salah satunya
yﬂimmﬁndmﬂm_ﬁpﬁ-ﬂﬁgﬁusi]ﬂnm:pﬂh& yang realistis
dari sebush objek 3D,

Pada penclition kali ini. penulis mengerjskan project filiy animasi 3D
“Ajsaka” yang diproduksi oleh MSV Studio pada s.:ene“HmM‘L:mm: Aji
Berubsh™. Dalam scene ini memperlihatkan Han dan Lyn vang mmhht
mdﬂngm;uk.um!ﬂw Aji yang sedang berubah untuk mefawan King Cengkar
]ﬂ_ﬁ:ﬂ ﬂl: hﬁ,_&hml_lﬂﬂ penulis membufuhkan rendering - yang wp-ﬂmu
‘SHASENG pn&nm hari menjelang petang dengan Aackgrownd langit senjn
menggunakan setup pencahayaan glofel ilfumination sore hari dun fill fiht dari
bamunsdnn sumpmg. dt.'u.Enn mngglmakun mmm tlose up dari
bawah yang memperlihatkan blhrg'l-lim dan Lyn sedang tegang dan terpukau
melihat Aji berubah dengan yang berada diafas bukit

Untuk merealisasikan scene itu, remdeving dfpuiﬁ:xn untuk menghasilkan
sebuah video agar anlmﬂiwmmm! lanjut meneju conpose
untuk diberi sebuah wivual effect. sound effec, dan sethingan lain agar bisa
mendapatkan hasil sebuah film animasi 3D yang berkualitas tinggi. Dengan begitu
film amimasi 3D akan lebih menarik para penonton karena mercka disajikan film
dengan kualitas yang lebih baik dan realistis sehingga para penonton lebih nyaman

o et

mentkmati film yang ditampilkan.



Untuk memenuhi kebutuhan tersebut penulis melakukan remder setting
yang dikerjakan menggunakan referensi foto dan video pra rendering supaya
mendapatkan hasil yang sesuai. Penulis membuat render laver dan melakukan
heberapa sesting pada laver yang dibuat untuk memberikan sebuah bayangan dan
memisahkan beberapa objek. Maka dani itu penulis membahas sebush penelitian
dengan judul Pembahasan Render Film Ajisaka Pada Scene “Han dan Lyn Melihat
Aji Berubah”.
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1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui proses lengkap rendering
film animasi 3D “Ajisaka” pada scene Han dan Lyn melihat Aji berubah yang
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