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INTISARI 

 

Project yang saya kerjakan merupakan project dari MSV Studio yang 

membuat film animasi 3D berjudul "Ajisaka". Bagian yang saya kerjakan pada 

project kali ini adalah rendering. Setelah melalui beberapa tahap pembuatan film 

mulai dari storyboard, modelling, rigging, animate, dan lighting barulah 

memasuki tahap rendering.  

Project ini dikerjakan menggunakan aplikasi Autodesk Maya. Kendala 

dalam proses rendering yaitu ketika file mengalami eror atau rusak sehingga file 

harus kembali menuju bagian pengerjaan yang terdapat eror tersebut. Dalam 

mengerjakan proses rendering ini harus benar-benar teliti supaya mendapatkan 

hasil yang maksimal. 

 

Kata kunci: Animasi 3D, Render, Autodesk Maya 
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ABSTRACT 

 

The project I'm working on is a project from MSV Studio which makes a 

3D animation film titled "Ajisaka". The part that I worked on in this project is 

rendering. After going through several stages of filmmaking starting from the 

storyboard, modeling, rigging, animate, and lighting then it enters the rendering 

stage.  

This project is done using the Autodesk Maya application. Constraints in 

the rendering process, namely when the file experiences an error or is damaged so 

that the file must return to the processing section that has the error. In working on 

this rendering process, you have to be really careful in order to get 

maximum results. 

Keyword: 3D Animation, Render, Autodesk Maya 


