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INTISARI 

 

Perancangan dan pembuatan animasi ini di latar belakangi oleh banyaknya 

perokok saat berkendara, hal negatif ini di anggap biasa saja pada kalangan 

pengendara umumnya. Disini penulis ingin memberikan sedikit informasi dampak 

negatif saat berkendara terhadap para pengendara melalui animasi 2d yang akan di 

buat. Penulis menggunakan animasi 2d dalam penyampaian informasi ini agar 

lebih mudah di pahami. 

Tujuan perancangan dan pembuatan animasi 2d ini untuk membantu 

menyadarkan para pengendara yang masih menganggap kebiasaan buruk tersebut 

menjadi hal yang lumrah di masyarakat. Penggunaan Teknik motion graphic ini 

digunakan untuk menggabungkan potongan-potongan media visual berbasis 

waktu guna mencapai film animasi 2d. 

Hasil yang diperoleh dari perancangan dan pembuatan animasi 2d ini adalah 

animasi yang menggunakan motion graphic dengan tema “dampak negative 

merokok saat berkendara” untuk penyampaian informasi kepada masyarakat. 

Penulis mengembangkan animasi ini menggunakan perangkat lunak adobe 

photoshop, adobe after effect, corel draw. Penulis berharap animasi 2d ini dapat di 

terima dengan baik di masyarat. 

 

Kata kunci: penulis, animasi 2d, merokok, pengendara  
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ABSTRACT 

 

The design and creation of this animation is motivated by the large number of 

smokers while driving, this negative thing is considered normal among motorists 

in general. Here the author wants to provide a little information about the 

negative impact of driving on motorists through the 2d animation that will be 

made. The author uses 2d animation in conveying this information to make it 

easier to understand. 

The purpose of designing and creating this 2d animation is to help raise 

awareness for motorists who still consider this bad habit to be commonplace in 

society. The use of this motion graphic technique is used to combine pieces of 

time-based visual media to achieve a 2d animated film. 

The results obtained from the design and manufacture of this 2d animation 

are animations that use motion graphics with the theme "the negative effects of 

smoking while driving" to convey information to the public. The author develops 

this animation using Adobe Photoshop, Adobe After Effects, Corel Draw software. 

The author hopes that this 2d animation can be well received in society. 
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Keyword: author, 2d animation, smoking, rider 


