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Berdasarkan hasil yang diperoleh dan metode yang dilakukan pada
penelitian yang berudul "Pengembangan Game Edukatif” Tomo Slash - Math
Extension” Berbosis Android Mmmm 20 dapat disimpulkan bahwa
cara mengembangkan _pt*rm:l.].;ﬂlt 'I,'m M }&ﬂ: ‘Extension sebagai game
edukatf adalah tHrgnn mﬂuhhulﬂi]iﬂiﬂ.fde dan mﬂnﬂ,mmg permainan
yang disesugikan dengan kebutuhan fungsional, pémbudtan gamcpiay sesuai

m m:::mg.un. Wjﬂlﬂf hingga pemm [hu-n'uf.l aplikasi game
MM Muath Extension dengan file extension ".qﬂ"

Permainan Tomo Slash Math Extension telah diuji menggunakan g coba
Mph.ﬂw.m Pada uji coba Alpha, semua kebutuhan Fungsmlﬂph nlscs
dilakukan dan pada uji coba Bety, diperoleh hasil dengan kategori “Sangat baik™
dan dikatakan *Layak™ olch ahli dengan beberapa masukan. Selain it peneliti
‘mendapatkan wrwasan yang lebih luas dengnn melakukan penelitian ini serta dapat
menyelesaikan skripsi peneliti Y
52  Baran

Bordasarkan hasil kesimpulan yang telah diperoleh dari-penelitian ini.
terdapat juga saran yang nantinya akan lebin berguna dalam pemgambangan
penelitian selanjutnya. Berikul adalah bebernpa sarn dari peneliti:

. Permainan dapat ditambahkan mode endless untuk permainan tanpa batas
beserta papan skomya sendiri.

2. Permainan dapat ditwmbahkan Fiveee! Effect vang memadai untuk peningkatan
grafis.

3. Soal Matematika dapat ditambahkan variasi operasinya untuk jenjang yang
lebih tinggi.

4. Permainan dapat ditambahkan centanya untuk mengetahwi latar belokang
karakter dan tempat.
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