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INTISARI

Penelitian ini membahas tentang animasi karakter 3d dalam produksi film
The Ant & The Big Sugar, dimana tahapan ini adalah tahapan yang paling
memakan waktu dan tenaga kerja sehingga proses dalam pembuatannya
membutuhkan banyak waktu untuk menyelesaikannya.

Animasi mempunyai definisi gambar yang bergerak dari sekumpulan
frame,gambar-gambar atau objek yang ditentukan dan diatur oleh pembuat agar
menjadi media yang dapat dinikmati. Animasi 3d digunakan tidak hanya untuk
film layar lebar, tetapi juga untuk film pendek, video game, iklan, dan banyak
lago. Dalam pembuatan animasi difilm tersebut menggunakan gaya animasi
realistis, dimana gaya animasi tersebut memperlihatkan gerakan karakter 3d yang
bergerak hampir seperti gerakan manusia. Dimana gerakan karakter tidak
sepenuhnya mirip gerakan manusia. Ditahapan animasi sendiri ada 12 prinsip
animasi, tapi dalam pengerjaan film tersebut tentunya semua prinsip animasi tidak

dipakai, hanya beberapa saja yang menurut kami dibutuhkan.

Hasil dari penelitian ini adalah gerakan karakter 3d pada animasi The Ant
& The Big Sugar, yang dapat menyelesaikan film sampai bisa dinikmati oleh
penonton. Selain itu, penelitian ini juga bisa menjadi bahan referensi dan

pembelajaran dalam produksi film animasi atau penelitian yang lain.

Kata kunci: Animasi, 3d, gerak, film, produksi
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ABSTRACT

This research discusses 3D character animation in the production of the
film "The Ant & The Big Sugar", where this stage is the most time-consuming and
labor-intensive, requiring a lot of time to complete. Animation is defined as
moving images from a set of frames, images, or objects that are determined and
arranged by the creator to become a medium that can be enjoyed. 3D animation
is used not only for feature films but also for short films, video games,

advertisements, and many others.

In the making of this film, a realistic animation style was used, where the
animation style shows 3D character movements that move almost like human
movements, but not entirely. There are 12 animation principles in the animation
process, but in the production of this film, not all of the animation principles were

used, only some that were deemed necessary.

The result of this research is the 3D character movements in the animation
"The Ant & The Big Sugar", which can complete the film and make it enjoyable
for the audience. In addition, this research can also be a reference and learning

material in the production of animated films or other research.

Keyword: Animation, 3D, motion, film, production.
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