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Dalam industn perfilman modemn, film animasi 3D semakin mendapatkan
perhatian karena kemampuannya unh:kmtuk:m visual dengan kualitas yang
hampir mirip dengan dunia ﬂ}"ﬂlla. 'ﬁ m perkembangan teknologi, proses
mndenﬂgmn}ﬂlﬂﬂml_; poses pembuatan sebuah film animasi
3D. Proses rendering merupakan tl!w liI'ur pmduksl pada film animasi 3D, di
mand hﬂlﬂgﬂl elemen seperti 3D model, animasi, shaders, simulasi, dan

LAy an disatukan menjadi sebuah kmlummw visual.

Penulis berkesempatan menjadi bagian dalam team render dari film garapan
dari MSv Stutlio yaitu “Ajisaka: The King and The Flower of Life”. Skripsi ins
berﬁ:hupdlﬁlm animas 30 "Ajisaka” khususnva pada scene “Sundari Melawan
Mgw Dalam scene ind, Sundari, salah saty tukuhmmhuhﬂnpnn
&ngmﬁhg{?mﬁmr dalum sebush pertarungan. Scene im menampilkan berbagai

ﬂ:lﬁn’i proses rendering, fermasuk pencahysun yang dmmatis, serta
l:lﬂihr dan emvironment yang mendetal.

- Tugas dari penulis sebagai render artist acalah untuk menemukan setting
render yang cocok untuk Mﬁ]nm setiap scene don shot, seperti contohnva
pada scene 64 shot 145 dimana dalam scene tersebut, Sundari sedang akan terbang
untuk melawan King Cengkar dalam sebunh tmmﬂlpenu]‘u dengan rumput

dan tumbuhan. Dengan hghlmg}mg ﬁgun*m :hbli sore hari, maka penulis
harus memasukkan bayangan dari karakter dan environment agar terlihat jelas. Lalu

memisghkan karakter dengan environment di dalam render laver serta memakai
render sampling yang cocok untuk shot tersebut yaitu sampling tinggi untuk
meminimalisir terjadinya noise.

Pada scene 64 Shot 145 "Sundari Melawan King Cenghar” membutuhkan
pengaturan pencahayvaszn yang khusus untuk menciptokan suasana dramatis dan



penuh emosi. Cahava vang memainkan peran penting dalam menghadirkan suasana
warna cahaya agar adegan ini menjadi lebih hidup. Selain itu, lighting yang berada
dikedus tangannya untuk menciptakan efek magis dan kekuatan Sundarn saat
melawan King Cenpkar,

1.2 Rumusan Masalah

1.4 Tujuan Penelitian
film animasi 3D “Ajisska” pads scene Sundari Melawan King Cengkar
menggunakon RenderMan di Autodesk Maya 2018,
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