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1.1. Latar Belakang

Pada prodi informatika terbagi menjadi 3 konsentrasi seperti pemrograman,
Jarmgan, dan multimedia yang mana penulis mengambil Multimedia. Pada konsentrasi
multimedia penulis berfokus pada bidang 3D meliputi modelling, texiuring, ringging,
animation, dan rendering. Yang mana sertifikasi DIKLAT BDI Denpasar ini memiliki
relevansi pada bidang animarion dan sesuai dengan ketentuan yang berlaku di Universitas
AMIKOM Yogyakarta pada fakultas mmwrdapat beberapa prosedur yang
harus diselesaikan untuk memenuhi persyarstan kelulusan, sknpsi. Salah satu yang
penulis ambil adalah jalur artise ini. Untuk mendspatkan pengakuan dari prodi syarat
yang harus ada berupa sertifikasi badan BNSF atau lemlﬁald‘.lm adanyn project
ygﬁhaﬂhdun proses pelatihan dan sertifikasi, adanya m;\ulunﬂ dari lembaga
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peltihan, mencantumkan hasil evaluasi resmi dani proses sertifikasi yang
dltenwi. 'M_Iﬂi ndn proses pelatihan/bootcamp bersama tubor (melironois):

Adapun alasan lain kenaps penulis mengambil sertifikasi ini sdalah keinginan yang
ingin penulis eapai dan pemahaman lebih dalam mengenai bagaimand dunia industri

1.2. Profil Lembaga Sertifikasi

Pada tanggal 29 November 1984 Balai Diklat Industri Regional VI Denpasar yang
pada nwﬂmﬁmﬁﬂﬂWber 1984 bernama Balai Lotihan Industri sesuai
Sur an Mentri Perindustrian No 417MM/SK/11/1984 mempunyai tugas
pokok myel‘engmr:ﬂtm pmd‘iﬂ’iim dan  pelatihan hl‘g:t pegawai  departemen
perindustrian, dengan cakupan wilayah kerjs meliputi E_I'F\-IHEI Bali, Nusa Tenggara
Barat, Nusa Tenggara Timur, Maluku, Trian Java; dan Timor-Timor.

Di tahun 2006 Seiring dengan perkembangan pembangunan sektor industn pada
tahun 2006 dilakukan perubahan struktur orgonisasi sesuai  Peraturan  Mentri
Perindustrizn No  5(0/M-Ind/Per/6/2006 Tentang Organisasi dan Tats Kera Balai
Pendidikan dan Pelatthan Industri aparatur dengan wilayah kerja meliputi Provinsi Bali,
NTB. NTT, Papua dan Papua Barat.
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Dan pada Tahun 20014 Berdasarkan Peraturan Sekretaris Jenderal Kementeran
Perindustrian Nomor : 09/5)7Ind/Per/ (2012 tentang Reposisi Pengembangan Unit
Pendidikan don Balai Diklat Industri di lingkungan Kementerian Perindustrian dan
Peraturan Menteri Perindustrian No. 40/M-Ind/Per/5/2014 Tentang Organisasi dan Tata
Kerja Balai Pendidikan I[ndustri, maka Balni Diklat Industri Regional V1 Denpasar
berubah menjadi Balai Diklnot Industri Denpasar dengan lingkup pelayanan nasional dan
berbasis kompetensi dengan spesialisasi di bidang industri kreatif, khususnya animasi,
kerajinan dan barang seni.

Sant Inmi, melihat perumbuhon industn krestif nasional don  potensi
perkembangannys, salah satu langkah strategis yan g dilskukan kementerian perindustrian
dalam pengembangan industri kreatif adalsh melalui pembangunan Pusat Industri Kreatif
Bali_(Bali Creative Industry Cemter) yang dilengkapi ditunjang dengan berbagai
penyediaan fasilitas pendukung sehingga dlhﬂmpkm&?tmjﬁi pusat pertumbuhan
dan pengembangan industri kreatif digital center, mﬂmmﬂnﬁﬂ kerajinan, barang
seni, tﬁnm baru bidang digital ereative,

Adapun tugas BDI Denpasar adalah melaksanakan diklat bagi SOM industri dengan
spesialisasi animasi, kerajinan dan barang seni. Untuk dapat melaksanakan tugas tersebut
BDI denpasar mempunyai Fungsi :

Pelaksanaan diklat berbasis spesialisasi dan konpetensi sesuai dengan SKKNI.

Perencanasn diklst bagi SDM Industri yg berbasis spesinlisasi & komptensi.
Uji kempetensi, sertifikasi, dan penempatan tenaga kerjz.

Identifikasi kebutuhan kompetensi SDM.

Inkubator bisnis, kerfasama dan pengembangan program diklat

Evaluasi & pelaporan kegiatan dilklat serta tata usaha.

Untuk dapat menyiapkan tenaga kerja industri siap pakai dan wirausaha mandiri
BD Denpasar bekerjasama dengan beberapa industn animasi seperti PT. Bamboomedia,
PT. Bali Animasi Solusi Ekakarsa (BASE STUDIO), Asosiasi Industri Animasi Indonesia
(AINAKI, PT. JITU Kreasi Utama, PT. Bahtera Media Network.
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Gedung Bdi Denpasar dibangun di atas luhan 1.2 hektar dengan peruntukan lobby,
kantor. ruang kelas, laboratorium komputer berfungsi sebagai tempat uji kompetensi,

ruang desain industn kerajinan kreatif, animasi don promosi yang memiliki fasilitas: mini



theater, ruang sound recording. ruang motion capture, ruang meeting dan ruang inkebator
bismis. ruang LSP yang memfasilitasi uji kompetensi peserta diklat. Terdapat pula
showroom handyeraft. keramik, fesyen, jewelry dan gedung workshop fashion. kerajinan,
dan perpustakaan, selain itu dilengkapi fasilitas penunjang yokni asrama 51 kamar dengan
kapasitas total 106 orang, ruang makan dan sarana olah mga.

Keberadaan Bdi Denpasar dan fasilitas didalamnys diharapkan dapat diakses
dengan mudah oleh kalangan sdm industri untuk mendorong daya saing industry melalui
pengembangan sumber daya manusia yang mampu bersaing dengan industri luar negeri.

Visi Menjadi pusat pendidikan dan pelatiban SDM industri berbasis spesialisasi dan
kompetensi bidang animasi, kerjinan dan barang seni dan berdaya saing pada tahun
2025.

Misi Mengembangkan BDI Denpasar sebagai pusat pengembangan pendidikan dan
pelatihan industri kreatif berbasis spesialisasi dan kompetensi bidong animasi, kerajinan
dan barang seni. Menyelenggarakan diklat secara profesiomal dan berbasis kempetensi
serta berorientas pada kebutuhan industry. Membangun SDM industri yang kompeten
dan bcrdqaming'ﬂmgmhuugknn
1.3. Detall Pelaksanaan Sertifikasi

Dalam uji kompotensi ini para peserta diuji wbﬂ'ﬂjﬂh#‘iﬂm wvang telah
dlpeiain'i pada pelatihan schelumnya. Hasil dari mji kompetens) ads dua macam
yaitu, kempeten untuk peserta yang fulus ji kompetensi dan tidak kompeten untuk peserta

yang belum lulus uji kompetensi. Uji kompetensi terdini dari ujian teort (tertulis). ujian
praktek. dan ujian lisan (interview) yang harus dikerjakan peserta.

I. Ujian Teori, pada qiuumﬁpm :
penguji vang harus dikerjakan dalam batas wukl:u tertentu,

mn soal yang diberikan oleh

ro

Ujian Praktek. dalam ujian im peseria membuat 3 maten gerak animasi yang
diberikan oleh penguji vang harus dikerjakan dalam batas wakiu tertentu.
3. Ujsan Lisan. pada ujian im peserta menjewab pertanyaan dari penguji dengan

benar dan sesual instruksiny.
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