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INTISARI 

Pada prodi informatika terbagi menjadi 3 konsentrasi seperti pemrograman, 

jaringan, dan multimedia yang mana penulis mengambil Multimedia. Pada konsentrasi 

multimedia penulis berfokus pada bidang 3D meliputi modelling, texturing, ringging, 

animation, dan rendering. Yang mana sertifikasi DIKLAT BDI Denpasar ini memiliki 

relevansi pada bidang animation dan sesuai dengan ketentuan yang berlaku di Universitas 

AMIKOM Yogyakarta pada fakultas ilmu komputer terdapat beberapa prosedur yang 

harus diselesaikan untuk memenuhi persyaratan kelulusan skripsi. Salah satu yang 

penulis ambil adalah jalur artist ini. 

Dalam pelatihan, peserta diajarkan untuk membuat animasi pergerakan 3D 

menggunakan software Autodesk Maya. Adapun hal-hal yang harus dipahami seperti: (1) 

memahami tools pada Autodesk Maya (2) memahami istilah - istilah dalam 

penganimasian, (3) memahami langkah - langkah pengerjaan animasi, (4) menyiapkan 

komponen/model/objek yang sesuai dengan storyboard, (5) memahami sifat benda saat 

menggunakan objek non karakter, (6) memahami pose-pose dan gerakan yang digunakan 

pada objek karakter. 

Terdapat beberapa aspek dalam evaluasi pengujian ini yaitu jumlah presensi, sikap 

dalam mengikuti kegiatan termasuk ketepatan waktu dalam pelaksanaan pada jadwal 

harian, penyimpanan file secara prograsif, pemahaman tentang fungsi kontroler yang ada 

seperti pergerakan kepala, tangan, badan, pinggul, dan kaki. Penilaian yang diberikan 

mulai dari jumlah presensi yang cukup, sikap yang baik dalam mengikuti kegiatan, 

tingkat pemahaman yang cukup mengenai materi yang diberikan, serta pelaksanaan ujian 

teori, ujian praktek, dan ujian lisan yang dinilai cukup baik. 

Kata kunci: 3d animasi, diklat bdi, sertifikasi, autodesk maya. 
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ABSTRACT 

In the computer science program, there are three concentrations: programming, 

networking, and multimedia, of which the author chose Multimedia. In the multimedia 

concentration, the author focuses on the 3D field, including modeling, texturing, rigging, 

animation, and rendering. The DIKLAT BDI Denpasar certification is relevant to the 

field of animation and complies with the regulations at AMIKOM University Yogyakarta. 

In the computer science faculty, there are several procedures that must be completed to 

meet the thesis graduation requirements. One of the paths chosen by the author is the 

artist track. 

. During the training, participants are taught to create 3D motion animations using 

Autodesk Maya software. The things that must be understood include: (1) understanding 

the tools in Autodesk Maya, (2) understanding animation terminology, (3) understanding 

the steps in animation production, (4) preparing components/models/objects that align 

with the storyboard, (5) understanding the properties of objects when using non-

character objects, (6) understanding poses and movements used for character objects. 

There are several aspects in the evaluation of this testing, including attendance, 

attitude towards participating in activities, punctuality in daily schedules, progressive 

file storage, understanding of controller functions such as head, hands, body, hips, and 

legs. The assessment begins with sufficient attendance, a positive attitude in participating 

in activities, a reasonable level of understanding of the material provided, as well as 

satisfactory performance in theoretical exams, practical exams, and oral exams. 

Keywords: 3d animation, diklat bdi, certification, autodesk maya.


