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51 keslmpulan
Dari hasil penelitian yang dilakukan maka dapat diambil kesimpulan
sebagai berikut:

- Pada pembuatan objek batu dan asteroid menerapkar

Telah menghasilkan sebuah mode] -.’lﬁ:-qm'_nmmmr yang mencakup planet
Mars, landscape planet, batu, dan asteroid dalam bentuk format file OBJ.

. ngguna@u.‘-ﬂtﬁ culpfing pada pembustan landseape atau errain planet

Mars telah menghasilkan fingkungan yang cukup defail dengan beberapa
macam fitur seperti perbukitan don dataran.

apkan teknik Procedural
Modefing dan mengpunakan procedural textire ﬁmgﬁ!qtmﬁﬂm}mn variasi
m Eﬂh alami dan realistis pada bentuk dan rextire

wlﬂt objek planet Mars menempkan teknik prr!ﬂﬂﬁ#Mjﬂng
nmlﬁ:m bentuk dasar seperti bentuk bulst dan menghasilkan model

' meﬂhﬂ.‘m pada objek memanfoatkan pengm.m berbasis node

m memanfaatkan node editor schingga mmgjlﬂhﬂ.ﬁkﬂur yang kompleks

dan detail

. mewmh uﬁ& p.'hnet Mars dap wﬂmmm teknik

pencahavean yang realistis dan atami pada abjek planet Mars.

. Penerupan  fighting | pada objek. Jnmfmrﬂﬂw.t Mars dan batuan

memanfaatkan teknik sody bused shadimg karenn memanfaatkan beberapa node
seperti mode sky fexiure dan bockground pada mede editor untuk menciptakan
pencahavaan ynng realistis.

. Hasil dan pembustan emvirommen: Mars inl dibarapkan dapat memperkaya

narasi cerita dalam film animasi, menciptakan pengalaman wvisual yang
menarik. dzn meningkatkan kualitas keseluruhan dan animasi.

. Sebagal bagian dan proses penelitian ini. penulis telah melakukan tahap awal



T3

yang meliputi mengidentifikasi masalah, mengumpulkan ide-ide dan
melakukan studi literatur untuk memperoleh pemahaman yang mendalam
sebefum memulai penelitian.

1. Penulis melaksanakan menjalani tahapan mulai dar produksi hingga pasca
produksi, serta mengevaluasi hasil penelitian dengan menggunakan kuesioner.

I1. Dalam pengujian skala likert, peneliti mencatat respon yang cukup positif dari
kalangan umum dengan persensse 84.56% dan dari ahli professional
mendapatkan pﬂ;imﬂ 4% :

32 Saram .

Dhlpknupﬂﬂm mi iil'put menjodi landasan yang kuat untuk
pengembangan lebih lanjut kedepunnya dalam  perancingan dan pembuatan
environmmeny pada film "Unidentified Flying Object” terutama dalam hal modeling
ﬂb}ak, proses texiuring dan proses fghting. Pmeﬁh_wndnu 'bﬁu:u dalam
“"ﬂm.ﬁﬂlmm kesalahan dan kekurmgan adalsh hal yung umum férjadi.
Am.fang diberikan adalah sebagm berikut: - N

- Lighting dalam animasi terfalu pelap. sehingpa disarankan menggunakan
'Mﬁr&’e-mﬂrr lighting, y

2. Pada hasil animasi dapat ditambahkan simulasi pada fandseape planet seperti
sunset simulation dan wind simulation. Y -

3, ﬂﬂhﬁmm&n_ﬁﬁtﬁﬂlugis yang lebih cocok dengan permukaan
planet Mars contoh nya :hplt menambahkon hﬁm karukteristik seperti
kawah kecil.

4. Pada objek batu tersehist MMWn beberapa varian atau
bentuk pada model D butu. yang ada, agar dﬂpul menggambarkan perbedaan
geologi yang mungkin terdapat di permukaan Mars.

5. Mengenal jumiah batu di planet Mars, disarankan untuk sedikit menambah
Jjumiah batu secara proporsional.
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