BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kemajuan teknologi dalam menvampaikan informasi saat i telah
berkembang pesat, dengan munculnya berbagai media penyajian yang memiliki
karaktenistik dan keunggulan unik. Salah satu bentuk media tersebut adalah
animasi, yang mq.'u#m kumpuimmhnr]gngaﬁdﬂlsedﬁmkmn rupa untuk
menciptakan gerakan sesusm m alur yang telsh ditentukan [1]. Dalam
pen}rnmpam informasi, W beragam jenis animast mulal don animasi
lﬂﬂiﬂmﬂ, Animasi Eﬂhﬁlﬂis vektor, animasi 30, .ii':pmulmn.. dan mation
M[Z].Dal&mkmteh pembuatan media uuiﬁbﬁml. nﬂﬁumhn. menjadi
pﬁm hhum untuk menyampaikan informasi, Motion m&r menggabungkan
elemen multimedia seperti gambar, suara, teks, dan animasi dalam cara yang
mnﬂ,m sudiens lebih tertarik unuk mengikuti - mﬁmﬁ f.rmg
dissjkan[3].

Mistion' graphic merupakan salsh satu cobang dart desain Ellﬁldl AN
emelemm desain seperti Em'is WA, ruang, bem&,umu bm dan titik
apili:l,n. m pubqﬂnn_ m ﬂqn desain gmﬁu lh_l maticn: .m.fm sendiri
adalah desain grafis memupakan keterampilan seni dan komunikasi yang
mengkombinasikan visual, tipografi. tata letak, dan desain interaksi secara statis.
Sedangkan morion graphic penggabungan antara desain grafis dan film dengan
menambahkan berbagai elemen dasar vang berbeda, seperti desain objek 2D,
desain objek 30, animasi, ilustrasi, fotografi, video, musik. dan tipografi [4].

AMICTA 2023 merupakan acara tahunan untuk memberikan penghargaan
kepada mahasiswa dari Fakultas Tlmu Komputer (FIK) di Universitas Amikom
Yogyakarta yang telah berkarya dalam bidang teknologi. Acara ini mengusung
tema "ICT untuk Indonesia Melesat Maju” yang memiliki harapan AMICTA 2023
menjadi titik awal penemuan dan inovasi dari teknologl yang mampu berkontribusi



I3

nyata kepada Indonesia serta sebagai batu loncatan menuju tingkat nasional dan
internasional [3]. Berdasarkan tema yang diusung . AMICTA 2023 menggenakan
visual yang berkaitan dengan teknologi dan transformasi untuk merepresentasikan
mahasiswa yang memiliki berbagai macam masalah dalam menghadapi dunia
perkulizhan. Hal imi dimaksodkan agar moshasiswa bertransformasi  dan
keterpurukan, bergerak untuk menciptakan inovasi baru, dan melangkah kedepan
dengan tekad dan semangal. yang kuat. Acarn ini memiliki rangkaian kegiatan
kompleks dan Imutmmﬂm usﬂulmmmhi dan pembukaan, entertain,
sesi pembacaan nominasi dan pemberian penghargain kepada para pemenang dari
berbagai kategor. hingga penutupan. Dalam konteks ini. teknik motion graphic
dm untuk mw yang diperlukan, diantarsnva stinger sebagai
tmmai uﬂﬁr spal dan amimasi lower third sebagﬂ W hf'urmns; terkait.
Dnngm mpemmhangkﬂn keperluan yang ada, teknik mation graphic dipilih
karenn efektif dalam menyampaikan informasi. Penggunaan hhiﬁ.muﬁtmhu
juga sesuai permintaan dan panduan dan supervisor acara AMICTA 2023,

i arkan latar belakang ini, penelitian ini berfokus pada pembuatan
Philet Mot Ml unitck oo AMICTA. 2023, Tujuan_penclitian adalah
mengukur efektivitas PERSCUNANN mation graphic dﬂlﬂnmm.hfﬂmmﬂ
kepada audiens serta sejauh mana kesesuaian asel motion graphic dengan tema
mwmm

1.2 Rumusan Masalah

Mengacu pada latar belakang yang telah dijelaskan, perumusan
permasalahan dalam penelitian ini meliputi:

. Proses pembuaton paket morion design dalam konteks acara Penghargaon
AMICTA 2023,

2. Tingkat signifikansi teknik metion graphic dalam memenuhi kebutuhan
acara Penghargaan AMICTA 2023,



1.3 Batasan Masalah

I Pembahasan akan berfokus kepada acara penghargaan AMICTA 2023.
2. Teknik motion graphic yang digunakan dalam pembuatan aset animasi.
3. Penggunaan software Adobe Nlustrator 2023, Adobe After Effect 2023,
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