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1.1 Latar Belakang

Pada bulan Apnl sampai Maret tahen 2022 lalu. MSV Studio dan BDI
Denpasar bekerjasama dalam menyelenggarakan program diklat animasi 3D,
Program  tersebut benu_]unn untuk uﬂmpumupkun pesertanya  agar dapat
bergabung dengan mﬁnm animost, serts memberikan  pengalaman  dan
pengetahuan yang berguna bagi mereka dalam mengembangkan keterampilan

MSV Studio adalah sebuah perusshaan produksi animasi yang memiliki
tim profesional yang bempengalaman di indusin snimast baik 2D maupun 3D.
Sm:##n BDI Denpasar adalah sebuah lembaga pendidikan vang memiliki
fuknlpnﬂﬂmtn animasi dan teknologi. Lembaga inl menawarkan fosilitas dan
program  berkuslitss untuk  membantu  meningkatkan kemampuan  dan
pengetahian peserts dalam industri animasi dan teknologi.

Dalum program diklat animasi 3D ini, peserta dilatih secam intensif
suhm satu bulan untuk menganimasikan karakter 3D w Autodesk
Mlym Setelah kegiatan pelatihan, peserta program ini ditugaskan membuat
sel:luﬂl h;u. ;mmpn 3ﬂ m berkelompok. T’ﬁaﬂ mbul ‘memerintahkan
mahasiswa untuk mgqﬁhsikﬂ pengetahiin yang mereka dupatkan selama
program M.m~ﬂu'ﬁngﬂﬁﬂ+ k:lumpq_ﬁ'p_ul_ﬂk-.memhunl sebuah karva
animasi 3D yang berjudul "Jomn Jumsit".

Dalam proses pembuatan amimasi “Jon Jumait™, terdapat beberapa shot
yang membutuhkan karakter untuk berinterazksi dengan suatu objek. Di rancangan
storyboard, beberapa shot terdapat aksi karakter seperti mengambil, menarik,
menaiki, don meletakkan benda. Melihat itu, penulis sebagm animator pada projek
ini mempelajart teknik interaksi objek pado karakter yang kemudian akan di
implementasikan pengetahuan tersebut ke produksi animasi ini.

Berdasarkan latar belakang tersebut, penulis akan menjelaskan bagaimana



I3

teknik interaksi objek pada karakter dalam karya animasi 3D yang bersama
kelompok penulis bual. Oleh karena itu. penulis memutuskan untuk mengambil
qudul  "Implementasi Teknlk Interaksi Objek Pada Karakter Dalam
Pembuatan Anlmasi 3D *Jon Jumafs™"

1.2 Kumusan Masalah

Berdasar latar belakang vang telal'di sampaikan. maka dapat dirumuskan
Teknik Interaksi Objek Pada Karakter Dalam Pembuatan Animasi 3D “Jon
Jumait” Menggunakan Autodesk Maya 2023,

1.3 Batasan Masalah

Dari rumusan masalah yang telah diuraikan distas agar tidak melebar
pembahasnnyn, Maka penulis membatasi ruang lmgkup pembahasan lebih
terperingt sebagai berikut :

1. Divisi yang dikerjakan adalah produksi animasi.
2! Objek yang di animasikan adalah karakter Jon Jumait.
3. Shol yang akan di bahas adaloh scene “Introduction” pada shot 02 sampai

shot 03; dan scene “Going Out”™ pada shot 17,

4 Tolak ukur keberhasilan dilihat dari karakter yang berhasil membuat
kendali atus objek yang dia interaksikan.

5. Bl sl i nimatrseniorbrpeagalaan.

7. Implementasi teknis menggunakan Contramt, Parent.

1.4 Tujuan Fenelltian
Berikut adalah tujuan yang dapat tercapai melalui penyusunzn penelitian
ini sebagai benkut :

I, Membuat animasi Jon jumait.
2. Membantu divisi produksi animasi guna menyelesaikan animasi Jon

Jumait.



3. Untuk menyelesaikan tugas akhir skripsi.

1.5 Manfaat Fenelitian

adalah sebagai berikut :
karakter dalam animasi 3D.
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