BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masakah

Keberadaan perangkat PC (Personal Komputer) desktop cukup umum kita
Jumpai dikalangan mahasiswa maupun pelaku usaha. Pada 2020 terdapat kenaikan
hingga 37 ® pengouna perangkat mﬂthdmmﬂ] sant dalam posisi
offtine 24.90% peng@una mengginakan perangkatnga, uniuk kebutuhan hiburan
dalam kasus. i bermain game, dan sebamyvak 29.96% pengguna menggunakan
perangkainya untuk menonton video  dan mﬂucimg:lrifm musik[2]. Untuk
mﬂn]nhulkn.n herblgp. kebufthan di afas sajnnh. sistem  komputer fentu
'Wn daya untuk bekerja. Pada skripsi ini penulis Hih memfokuskan
ﬂﬂmw:lﬂ tegangan dan frekuensi sebuah prosesor yang. m&mrdampmk
pada kansumsi daya dan performa pada sebuah sistem kmm

Permasaluhan yang penulis jadikan acuan adalah terbatasnya sumber daya
Fﬂﬁﬂﬂwﬂﬂm‘kﬁumﬁﬂn sistemn aplikasi seperti game, serta terbataspya sumber
:l!qn listrik dari kosan bagi mahasiswa dan sumber dz}ﬂ. [ilhfk hagi pqlﬂ:u
tempai fotokopi. Valve sendiri sebagai pengmhnngﬂhmm per bulan Jl]l.l
2022, ada sebanyak 33% pengguna Cenrral Processimg tnit (CPU)AMD, 32.05%
diantaranya mummﬂn imﬂ;gnml CPU 4 core. serta 0.92% mengounakan
Accelaration Processing Unit (APU) Vega 8. berdasarkan data tersebut dapat
penulis-simpulkan bahwa pengguna CPU Ryzen 3 22006 masih cukup banyak.
Undervolt sendiri bertujuan. untuk menunnkan tegangan serta konsumsi daya dari
sebuah system komputer, yang hasilmya dapal menigkatkan efisiensi dari sebuah
sistem komputer[3]. Metode ini bisa diaplikasikan supaya sebuah sistem memiliki
dava yang lebih rendah, misal pelaku usaha fotokopi, nomah / kosan dengan daya
yang terbatas, Overvelt bisa diaplikasikan supaya sebuah sistem lebih meningkat
dart kondisi bawaan pobrik, misal untuk geme kompetitif atau render.



Atas dasar dari data-dats yang diperoleh. penulis memutuskan untuk
menyusun skripsi dengan judul “Analisa Perbandingan Performa Chvervelting dan
Undervolting Processor Ryzen 3 2200g untuk Desain dan Game™

1.2 Perumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas. dapat penulis rumuskan beberapa
masalzh sebagai berikut :

! S ———— daya yang lebih rendah
tanpa pengurangan performa yang signifikan dalam skenario
pengounaan normal harian

2. Menaikkan performa sebuah sistem komputer sehingga memiliki Frame
Per Second (FPS) wyang lebth dalam skenaric gaming, dan
mempersingkat waktu rendering



1.5 Manfaat Penelltian
Penulis berharap dengan adanya penelitian ini, dapat memberi manfaat
kepada siapa pun, khususnya pengguna AMD Ryzen 22006 ;

Lﬁmﬁmmﬁnmk@adapammafmmhchpm

BAB IT LANDASAN TEORI
Landasan teori memual isi dasar-dasar teori yang okan digunakan

dan diterapkan dalam penelitian serta hal-hal yang berkaitan dengan
masalah yang ada di dalam penelitian ini.



BARB IIT METODE PENELITIAN

Metode penelitian memuat alur dan metode yang akan digunakan
W
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