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INTISARI

Pada era sekarang, komputer dekstop sudah umum digunakan,
perkembangan perangkat keras khususnya prosesor sangat pesat setiap tahun.
Mengikuti perkembangan prosesor aplikasi juga membutuhkan sumber daya yang
semakin tinggi setiap pembaharuannya yang diikuti kebutuhan daya dari prosesor.
Di lingkungan pelaku usaha fotokopi tentu semakin irit daya komputer maka
omset juga naik, sedangkan bagi mahasiswa indekos penggunaa listrik tentunya
terbatas, sedangkan mahasiswa khususnya teknik, beberapa aplikasi
membutuhkan spesifikasi yang lebih tinggi, yang pasti diikuti penggunaan daya
yang lebih tinggi. Permasalahan yang akan dibahas dalam penelitian ini adalah
tentang bagaimana membuat suatu sistem komputer lebih irit dari kondisi pabrik
dan bagaimana menaikkan performa suatu sistem komputer. Metode
pengumpulan data yang digunakan yaitu pengujian mandiri secara langsung, serta
metode konfigurasi menggunakan undervolt dan undervolt. Metode ini merupakan
konfigurasi yang digunakan untuk megatur tegangan dari inti prosesor yang
diikuti oleh pengaturan frekuensi untuk mendapatkan daya yang irit maupun

performa yang meningkat.

Kata Kunci : Undervolt, Overclock, Efisien, Frekuensi
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ABSTRACT

In the current era, desktop computers are commonly used, the
development of hardware, especially processors, is very rapid every year.
Keeping up with the development of application processors also requires higher
resources each update followed by the power requirements of the processor. In
the photocopying business environment, of course, the more efficient the computer
power is, the turnover will also increase, while for homestay students the use of
electricity is of course limited, while students, especially engineering, some
applications require higher specifications, which will definitely be followed by
higher power usage. The problems that will be discussed in this research are
about how to make a computer system more efficient from factory conditions and
how to increase the performance of a computer system. The data collection
method used is direct independent testing, as well as the configuration method
using undervolt and undervolt. This method is a configuration used to regulate the
voltage from the processor core followed by firequency settings to get economical

power and increase performance.

Keyword : Undervolt, Overclock, Eficient, Frequency
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