BAB 1
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Imunisasi adalah upaya untuk meningkatkan kekebalan seseorang
secara aktif terhadap suatu penyakit berupa vaksin yang mengandung virus
atau bakteri yang dilemabkan dan diberikan melalui suntikan. beberapa
d:henk:lu mﬂulu: mulut atau disemprotkon hn»h;dung [1]. Manfaat
pmbmn imunisasi sebagai upaya promotif dalant meningkatkan

_Fﬂlgﬂlh“m w dun upaya preventif Wun penyakit untuk

menumbuhkan “kessdaran  akan  pentingnya  melakukan  imunisasi.
Kmngnya sosialisasi dari pefugas keschatan mﬂﬁ.pmmhnmnn

dan kesedinan Tbu dalam menjalankan program immmnisasi. m Ibu
~kan cenderung menganggap program [munisasi Icepndl anak menjadi
kurang penting. Peran Iby dalam program imunisasi sangatlah penting

karena pemahaman tentang imunisasi sangat diperiukan agar Tbu tidak
merasa panik ketika imunisasi hendak dilakukan kepada anakaya.

Animasi adalsh sebuah proses merekam dan W kembali
serangkaian gambar statis untuk mendapatian sebuak fhsi pergerakan [2].
Terdapat bm-jmn amimasi diantaanys adalah animasi 3D yang
bertujuan. mkmm#lhn gambar stag grafik yang digunakan untuk
membuat konten salah satunya berbentuk kartun sehingga animasi bisa
dijadikan sebaguﬂlﬁmn. mw hiburan, konten dalam animasi
3D juga dapat man_lﬂdi pmlbelnjmn bugl nnﬂk—:uml: bahkan orang dewasa
[3]. Dalam era modern ind banyak cara yang bisa dilakukan dalam proses
pembuatan pembuastan animasi 3D, salsh satuwya adslah  dengan
mengounakan teknik pose to pose. Di dalam metode pose to pose terdapat
perencanaan gerakan objek dan penentuan gambar apa saje yang
dibutuhkan dalam menggerakkan animasi. Metode ini berbeda dengan
metode penggunaan hitungan sebagai baris komputasinya, karena metode



ini menjelaskan teknis pengendalian suatu objek sehingga bisa dikendalikan
dengan baik [4]. Animasi ini bertemakan kesehatan dengan adanya sebuah
karakter untuk menyampaikan edukasi tentang dampak imunisasi di
Poliklinik Desa Sekaran yang berfujuan agar ibu memiliki pemahaman
tentang dampak imunisasi.

I. Objek penelitian ini berada di lingkup Poliklinik Desa Sekaran tentang
dampak imunisasi.

2. Penelitian ini berfokus pada pembuatan animasi 3D dengan
menggunakan leknik pase o pose,

3. Target animasi kurang lebih berduras: | hingga 2 menit.



4. Animasi akan dibuat menggunakan software Blender 3.3.1 dan Adobe
After Effect 2020.

5. Animasi akan dibuat menggunakan resolusi 1080p 1920x1080 dengan
format mp4 24 fps.

14 Maksud dan Tujuan Penelitlan

|. Membh at am nasi 30 !




Lo

Lol

Metodologl Penclitian

Scbagai  penunjang  keberhasiln  penulis  dalam
| beberapa
“Dampak Imunisasi”, diambi
mengimplementasikan animasi
metode yaitu :
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internet sebagai pendukung dalam pengumpulan data untuk melengkapi
dalam penyusunan laporan.



1.2 Metode Analisis
Metode analisis yang digunakan pada penelition ini adalah
menganalisa kebutuhan informasi dan pemanfaatan Teknik pose to pose
dalam pembuatan animasi “Dampak Imunisasi”.

163 Metode Perancangan

metodologi penelitian, dan sistematika penulisan.

BAB Il LANDASAN TEORI
Bah ini menguraikan tentang tinjauan pustaka dan dasar teori yang



BAB II1 ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini menjelaskan lentang gambaran umum perencanaan dalam
proses pembuatan animasi “Dampak Imunisasi™.
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