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INTISARI 

 

Animasi adalah salah satu media untuk menyampaikan suatu pesan 

dapat berupa informasi, hiburan, edukasi sesuai tujuan pembuatan animasi 

tersebut dikemas dalam bentuk 2D maupun 3D. Penilaian terhadap baik 

buruknya suatu animasi bergantung pada respon penonton yang bisa 

berpengaruh pada tingkat emosional saat menonton. Skripsi ini berfokus 

pada animasi 3D dalam animasi berjudul ”Dampak Imunisasi”. 

Menjelaskan tentang dampak imunisasi pada balita yang ditujukan kepada 

Ibu agar dapat dengan mudah memahami apa saja dampak dan manfaat 

yang dapat diperoleh saat melakukan imunisasi. Sebagian Ibu belum paham 

akan efek samping setelah melakukan imunisasi dan merasa tidak tenang 

pasalnya kerap anaknya menjadi rewel atau menangis tanpa henti sehingga 

membuat orang tua menjadi khawatir. Oleh karena itu animasi ”Dampak 

Imunisasi” diharapkan dapat meredakan kecemasan Ibu di saat setelah 

melakukan imunisasi. Proses pembuatan animasi ”Dampak Imunisasi” ini 

menggunakan software Blender dan menggunakan teknik pose to pose 

sebagai penentuan perubahan gerak pose yang paling penting terlebih 

dahulu lalu diperhalus dengan menyisipkan gerakan antara atau inbetween, 

yang memfokuskan pada manfaat, dampak pasca imunisasi, virus melawan 

antibodi, dan cara kerja imunisasi agar Ibu dapat memahami dan tidak 

cemas ketika pasca imunisasi. Animasi ini diharapkan dapat menjadi media 

sosialisasi dan edukasi tentang proses imunisasi. 

 

Kata kunci : Animasi, 3D Blender, Imunisasi, dan Pose to Pose 
 

 

  



 

xviii 
 

ABSTRACT 

 

Animation is one of the media to convey a message in the form of 

information, entertainment, education according to the purpose of making 

the animation packaged in 2D or 3D. The assessment of whether an 

animation is good or bad depends on the audience's response which can 

affect the emotional level when watching. This thesis focuses on 3D 

animation in the animation titled "Impact of Immunization". Explaining the 

impact of immunization on toddlers aimed at mothers so that they can easily 

understand what are the impacts and benefits that can be obtained when 

immunizing. Some mothers do not understand the side effects after 

immunization and feel uneasy because their children often become fussy or 

cry endlessly, making parents worry. Therefore, the animation "Impact of 

Immunization" is expected to ease the anxiety of mothers after 

immunization. The process of making this "Impact of Immunisation" 

animation uses Blender software and uses the pose to pose technique as 

determining the most important pose motion changes first and then 

smoothed by inserting intermediate or inbetween movements, which focus 

on the benefits, post-immunisation impacts, viruses against antibodies, and 

how immunisation works so that mothers can understand and not worry 

when post-immunisation. This animation is expected to be a medium for 

socialisation and education about the immunisation process. 

 

Keyword : Animation, 3D Blender, Immunisation, and Pose to Pose 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


