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1.1 Latar Belakang

Periklanan merupakan salah satu cars untuk membujulk masyarakat lewnt
media massa dengan tujuan mempromosikan produk atau jasa yang dijual oleh
perusahaan. Perusahaan sangat memerlitkan media periklanan (advertising) yang
digunakannya unt_uk-'k;q.‘;ﬁlua.u mm]ﬂ g baik adalah adverrising
yang mempenganihi sasaran fertentu dan memberikan dampak positif untuk
pﬂmahmmhuLm ‘memiliki berhagal carn, mulai dari media cetak
whn media dnm m"ya poster, video, hm, majalah, dan lain
sebagainya. 1]

PTJancko Berkah Jaya menjadi objek penilitian pada penelitian. iniyang
bmyﬂ‘ﬂﬂ‘ﬁdnng psaha wang menswurkon bata nngan dan Semen moriar
herkiﬂﬂma ﬁﬂlsahaun ini berdiri pada akhir tahun 2021. Akan tetapi, kurangnya
: nyebabkan PTJanoko Berkah Jayn belum dikenal secarn hﬁs dan
'Iluhm .ﬂl.pg.mmhmn konsumen setiap bulannya. Ter;lihhj,agl :Iltmﬁuhdengan
ketidaktahuan pelanggan akan kehodiran PT.Jangko Berkah Jays di kota

Yugpkm Maka penulis ingin rru:mbﬂngun wdun- IHln tmtui 'nﬂ.-ncmpkan

p1||hm A [iﬁEhulﬂkmluql{ﬂﬂlneshﬂ ini memuliki
hebempgm m pﬂﬂ]"’]’ lanokao th'h Jaya tidak menyediakan
peralatan untuk melakukan live shoting seperti tidak memiliki kamera, tripot, lensa,
dan lighting, sulit untk mWhumaqnﬁpcmhmgumu rumiah atau
gedung bertingkat. Masalah seperti ini bisa diatasi dengan motion graphic.

Untuk menyelesaitkan masalah tersebut pertu dibuat sebuah iklan berupa
video animasi mation graphic dengan penerapan teknik vang lebih menark untuk
meningkatkan informasi tentang penjualan yang ditawarksn oleh PT.Jancko
Berkah Jaya kepada pelanggan di kota Yogyakarta.



1.2 Rumusan Masalah

Berdosarkan  kajian latar belakang masalah yang telah diuraikan
sebelumnya, maka rumusan masalah yang akan dibahas yaitu “Bagaimana cara
mempraduksi video animasi iklan motion graphic dengan menggunakan teknik
isametric design animation dan Kiretic Typograpin: untuk mempromosikan jualan
PT.Janoko Berkah Jaya ke masyarakat di ketu Yogyakarta?”

After Effect CC 2022, Adobe Media Encoder CC 2022, dan Adobe
Premiere Pro CC 2022,
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animasi motion graphic berjudul " Pembuatan animasi media promosi mation



graphic dengan Teknik fsometric design Animation dan Kinetie Tvpograpiod Studi
Kasus:PT Janoko Berkah Jaya™

1.5 Manfaat Penelitlan

Dari judul penelitian yang dibuat penulis mengharapkan beberapa manfaat

Untuk lebih n e
s.smmmmmmmmgmmsm
seperti yang dapat dilihat di bawah ini.

Contoh :
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Pada bab | berisi latar belakang masaleh, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan
perancangan dan sistematika penulisun vang digunakan dalam penyusunan skripsi,
BABIT TINJAUAN PUSTAKA
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