5.1

BAB YV
FENUTUP
Kesimpulan

Berlandasan  penelitisn  yang telah  dilakukon oleh penulis tentang

perancanngan dan pembustan animasi mengenal alat music dengan menggunakan

tekiik mation graphic pada KB Taman Inda [T memperoleh kesimpulan sebagai

berikut:

Penelitinn: menghasilkan sebuah video amimasi motion grophic yang
memiliki dusasi 2 menit 30 detik.

Penelitian menghasilkan penilain dari para ahli dengan kriteria baik dengan
nilai presentase £1%.

Penelitian menghasilkon penilaton dar responden déngan kriterio sangat

bk dengan nilai presentise 85%.

. Media pembelajoran video anbmasi mofion graphic ménjelaslkon empat

jenis alat musik sesuni cars memainkannya dengan dilkuli penjelagin nama
alat musik, cora memankanmya, bunyd alat musik, serta contob alat musik
Sesuii-card memuikannya.

Petmbustan medin pembelajatan berupa video animasi motion graphic
“Mengenal Alat Musik" melalui bebernpn fase thapan mulai dari
pengumpulan data, tahapan analisis kebutuhan, sempai masuk proses pra
prodduksi, produksi. dan pasea produksi, serta evaluasi.
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52 Saran

Tiada pading yang tak retak sebuah penbahasa vang tentunya cocok
diterapkan dalam penelitian ini karena penelitian ini tak lepas dari scbuah
kekurangan don kesalahan sehingga penulis memiliki sebuah harapan agar kelak
pada masa depan penelitian ini dapat dikembangkan lebih baik. Sebagai tajuk
pertimbangan dalam penelitian setanjutiya yang mengambil tema serta hal vang
serupd, penulis memberikin saran sebagni berkot:

. Penulisan naskah cerita yang nantinya dijadikan landisan awal sehagai
storyboard Serta seusn pembuatan animasi harus bénar-benar bik sehingga
memudahkan dalam tshapan-tahapan selanjoimya.

2. Pemahaman foofs yvang ads pada aplikasi akan menunjang kinetja vang
efekiif dalam proses pembuatan animasi.

3. Penggunean fardware yang pepak jugs akan memperingkas dalam proses
pembuatan animasi teritema dalam thapan produksi animasi.

4. Media pembelajaran video animasi berupa metion gropfie dopat digonakan
pads materi-materi lain sebagai penunjang pembelajarn pada kelas.

5. Penggunasn teknik motion graphic bisa juga dikembinasikan dengan
teknik-teknik lain semecam five shoor apar mennmcalkan inovasi pada

media pembelajaran.
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