BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kemajusan teknologi vang sangat pesat menuntut berbagai banyak pihak
untuk selaly berkembang dan dapat beradaptasi di setiap perubshannya, Hal ini
membuat teknologi dapst mempengarihi berbagai aspek kehidupan baik it
menyangkut budays, keschatan, ekonomi, bahkan dalam bidang pendidikan.
Linglkungen' belnjor bar tercipta selaras dengan kemajuan teknologi. Setiap
jenjang pendidikan harus dapat beradoptasi, baik itu pendidikan perguruan tinggi
sampai pendidikan anakwsia ding,

Pendidikan anak usia dini merupakan jenjang pendidikan yang diterapkan
schagni upayn dalam membina anak usis empat sampai cnam tahun. Sebagai
jenjang pendidikan formal bukan sajs mempelajan tentang pengetahuan umum
Ichih dari it dijclaskan dalom Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudsyaan
Republik Indonesia Nomor 137 Tabun 2003 menjabarkan babwa lingkup
perkembangsn anak mencakup enam aspek dimulai'dan nilei agama dan morsl,
bahaisa, fisik-motorik, kognitif, dan seni,

Perkembangan seni pada anak wsia dini mencakup bﬁg,aimanu anak dapat
berimajinasi, bercksplorasi serin mengekspresiean divinys dalsm beragam seni
seperti drama, musik, semi lukiz kerojinan, senil rupa sclain itu jugs depat
mengapresiasi seni yang mercks ciptakan sendin atau seni yang diciptakan orang
lain, Bukan hanya untuk anak yang memiliki bakat, membimbing anak dengan
pendekatan seni akan mampu mengembangkan potensi serta memupuk kreativitas

pada anak usia ding (Sitepu, 20207, Jaenli (2008) mengutarakan seni mampu



meningkatkan potensi kreativitas, Penilaion potensi dapat merujuk pado kecoakapan
dalam berpikir kritis dibarengi dengan keingintahuan yang besar serta mempunyai
kepercayvaan  diri dalam  mengekspresikan  din. berani dalam  penpambilan
feepuiusan, dan mampu mengaepresias: divi dan orang lain,

Musik merupakan salah si aspek dalom perkembangin seni pada anak
usia dini dikarenskan musik mampu menjadi bagian pembentukan karakter anak
vang ok hanya memiliki kecerdssan dalam ilmu pen_getuhuan NAMun juga
seimbang dalam Kecerdassn emosional. Pengenalan musik mempunyai beragam
manfat terlebih podd anak usin dind dimulai dari mengetahul minat bakar sang
anak, merangsang rerak, memnekakon konsentrasi, menumbuhkan imajinasi serta
dayn persepsl pada anak.

Pengenalan musik pacs anak usia dini 1ak jauh dari pengenalan alat yang
digim Alut musik memilik beragam carn untuk memainkonnya seperi
dipetil, dipukul, digesek, sera ditiup uniuk memeaculkan bunyi. Pengganaan alat
asli Jdalam prakiek penpenalan musik pada anak usia dini memudshkan dalam
proses belajar mengajar karena anak akan cepat tinggap dengan alat musik yang
sedang dipelajuri mulal dad bugaimana benwk, bunyd, din cars memainkannya.,
Beberapa alat musik yang fk mursh harganys membuat pengajar dilingkup
pendidikan anak wsia dim hares memotar otak febih kigras dalam menjelaskan
materi kepada peserta didik, ini dapat dismati denpan sistem pembelsjaran yang
ada dalam lingkup pendidikan anak usia dini scapkali mengandalkan sebuah bahan
peraga scperti sebuah gambar, buku, serta barang asli sebagn media pembelajaran.
Sistem ini juga diterapkan pada KB Taman Indria [I1, sebeah instansi pendidikan

anak usia ding yang berolamat di desa Wiroto, kecamatan Kalion, kabupaten



Rembang, Dalam proses penyampaian materi dengan sistem yang diterapkan vang
masih bersifir konvensional tersebut membual materi pembelajaran  kurang
maksimal dalam penyampaiannyva jika instansi tidak memiliki sebuah bahan
peraga yang mampu memvisualkan maten secara jelas, Masalah i muncol pada
miteri tentang pengenalan alat musik. Keterbatasan alal peraga membuat pengajar
memutar otik lebib dalam menjawab pettanyasn jika ada anak yang memiliki rasa
ingin tau lebih beftanyd lentang seperti aps alat musik yang sedang dipelajari.
Berkaca dari permasalahan yang teradi distas, perancangan media
pernbelajaran interakiil berupa video animasi pengenalan alat musik menjadi
solusi yane dilarapkan dapal menyokong proses belajar mengajar. Tidak adanya
alar musik asli tidak menjadi sebush hambatan karena Video animasi akon pas jika
dij!idikm media pembelajaran pads materi pengenalan alat muikdiknrﬁlﬂm
i video animasi bukan sernuth menampilkan visual yang dapat dilihat tetapi
Jupa menyafikan audio yang dapet didengar. Penggunam, video snimasi jugs agar
memikat perhatian anak sehingen dalsm  proses belajor tidok  mengalami
hcjemhnm Dilain hal, dinilai dari kacamaia ekonomis vﬁmumm.nm menjads
solusi ying reliatif lebih murah diripada membeli alat musik satu persati.
Menetanh dar lmuuggulm yang muneul, medie pembelajaran video
animasi untuk materi pesgenalan olat musik dopat dijadilkan solusi dalam proses
belajur mengajar. Berlandaskun atas dasar distes penulis tertank untuk membuat
penelition yang berjudul “Perancimgan dan Pembuatan Animasi Mengenal Aloat

Musik Dengan Menggunakan Teknik Motion Grapiic Pada KB Taman Indria I



1.2  Rumusan Masalah
Menelaah tentang apa vang tertulis dalam latar belakang, ramusan masalah
vang dapat dicetuskan vaitu: “Bagaimana Merancang Serta Membuat Media
Pembelgaran Berups Video Animasi Tentang Pengenalan Alat Musik Untuk
Peserta Didik KB Taman Indria 17
1.3 Batasan Masalah

Mengingat pokok bahasan yang terbilang luas supaya tidak Keluar dan jalor

apa yang dibahas. maka pembahasan peru difokuskan pada:

I Peruncangan serfd pembuatan  video animusl  sebagal  media
pembelajaean dalam materi pengenalan alat musik.

2. Penerapan media pembelajaran hanya kepads pegerta didik KB Taman
Indria 1T

3. Pengounan aplikasi yang terpusat pada Adobe Family meliputi:
“Adobe Photoshop, Adobe Mustrator, Adobe After Effect, sorta Adobe
Premiere.

4. Alst musik yang dikenalkan pada mater media pembelajaran hanya
sebatis bebérapa ulat musik meliputi: gitar, drum, biola, seruling, dan
angklung,

5. Penerapan teknik mation graphic poda pembiatan media pembelajaran
video animusi tentang pengenialan alat musik.



1.4 Maksud dan Tujuan Penclitinn

Tujuan vang ingin dicapai dari penelitian im adalah sebagzai berikui:

1. Pembuatan dan perancangan media pembelajaran berupa video animasi
dengan tekmik mrotion grophic lentong pengenalun alat musik.

2. Mengetahun tentong  Kelayakan multimedia dalam proses  belajar
mengajar pada anak usia dind terlebilpada KB Taman Indria 111

3. Menghasilkan sebuah produk video animasi (entang pengenalan alat
musik vang diganakan untuk proses belajir mmgn;rm' pady KB Taman
Inckrin THL

4. Pemenuhan svaral Kelulusan,

1.5 Manfaat Penelitian

Manfual yang ingin dicapai dari penelitian yang dilakukan, antara lain

sebagai berikut:

i E'ub.agnijawnhan permasalahen yang muncu! pada KB Taman Indria 11
tentang kurangnya alat persgs dalam proses belajar mengajar pada
mtleri pengenalan alal musik.

2. Menjudi terobosan bary bagi KB Taman Indria 111 dalam melakukan
proses. belajar mengsjar dengan menggunikan media pembelajann
video animasi dalom maten pengenslon alat musik.

3. Menjadi tambahon motivasi kepada peserta didik dalam belajar serta
mengembangkan bakat seni musik.

4. Menjadi sarana referensi terkhusus mahasiswa Universitas Amikom
YWogyakarty untuk mengeali informasi tenteng bagaimana pembuatan

medin pembelajaran video animasi berbasis teknik modion grapfic,



5. Menjudi tambahon woawoasan sera pengalaman bagi penulis melalu
penelitian yang dilakukan,
6. Delatih penulis dalam menganalisa beserta mencan penyvelesaian dari
permasalihan yang sda.
1.6 Metode Penelitian
L6.1 Metode Pengumpulan Data
1. Metode Wawancara
Wawancara dilancarkan penulis kepada kepala sekolah serta tenaga
pengajar pada instinsi KB Taman Indra [0 wentang proses belajar
mengajar yanglegadi sera apa yang menjadi keluban yang dislami dalam
penyvampaian materi dan pengajar ke peserto didik yung nanfinya akan
ditarik benang kesimpulan dulam pembuaian media pembelajaran sesu
miter vang mengalami kenduln dalam proses belajar mengagar,
2. Metode Literatur
Metode. literatur dilsncarken puna pengumpulan data baik dari
jurnnl vang ada, penelitian vang telah diteliti, skeipsi terdabuly yang
miengangkat hal yang sama, serta buku yang dipakai schagai referensi
dilsm  perancangan medis  pembelajaran. video animasi  tentang
pengensban alat musik.
3. Metode Observasi
Observast diluncarkon penulis menggunakin motif mengamati
beberapa video animasi yang dipunskan sebapai media pembelajaran
yang pembuatannya menggunakan teknik mofion graphic supayva menjadi

referensi yang dapat digonakan,



1.6.2 Perancangan

Perancangan media pembelajaran video animasi menggunakan standar
produksi yang memiliki tign tahapan dalam pengedgaon dimuls dari masa pra
produksi, produksi, dan pasca produksi.

1.6.3 Metode Evaluasi

Tahapan evaluasi menjadi penting dilakukan sebagai patokan hasil dari
projek yang sedang: dikefjakan. Kuisioner kepada peserta didik serta pengajar pada
KB Taman Indra [ digunakan sebagai mekanisme dalam mendapatkan evaluasi
aigs media pembelajaran vang diterapkan apakah mendapatkan hasil respon yang
mitiksimal aan tidak.

L7  Sistéemaiika Penulisan

Penyusunan skripsi terbagi dalam beberapa bab sesuai dengan sistematika
standar penulisan karya ilmish. Perihal pembagian bab dalam sistesatika
penulisin karya ilmiah sebagai berikut;

Bab [ Pendahuluan, menguraikan secara universal tentang orientasi dari
penelitizn yang dilakukan oIeh pencliti berkaitan denpan perangangan dan
peribustan media pembelsjaran video animngi menggunakan tekaik motion
graphic untuk dijadikan salah satu solusi dulam proses belajir mengajar pada KB
Toman Tndria 11T delam materi pengenalan alat musik. Muatin yang terkandung
dalam bab ini meliputi latar belakang masalah, rumusan masalah, maksud dan
tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian yanp dipunakan, dan

sistematika penulisan.



Bab 1l Lundssan Teord, menguraikan fentang eon yang substinsial
sehubumgan penelinan yang akan dilangsungkan tentang pengembangan media,
penafsiran tentang media pembelajaran, arti dan animasi, varian dari animasi,
munfaat yvang Gmbul dari media pembelajaran, membedab motfion grophic, sera
imdikator tenting keberhasilan dalom penggunaan media pembelajaran dalam
proses befajar menpajar. Teord serta desar pikitan vang dipunakan diambil dar
penelitian,

Bab I Metode Penelitian, menguraikan tentang alat serta bahan penelitian
yang dilakikan juge alur dulim penelitian meliputi papan tempat peselitian serta
waki dalam pengembangan ide, desain, prosedur, uraian yang dikembangkan, uji
coba kepadu subjek penclitian, instrumen penelitian, chkshibisi. dan eknik dalam
menganalisis data,

Bab IV Hasil din Pembshasan, menguraikan lentung paparn dari
rincangan sistem yang digunakan besertn alur dalam produksi pembustan produk
saimpai tercipta hasil akhir produk yvang nuntinya akon difakiksn pengujinn dan
penibahinsan untuk mendapatkan hasil datam penelitian, analisis dari keferangan
hasil uji coba, serta kijian produk akhir.

Bab V Penutup, menguruikan tentang kesimpulan yang dapat diambil dari
penelition vang dilakuban juea saron vang dissmpaikan bag vang akan melakukan

penelition selanjutnya.
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