BAB I
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1.1 Latar Belakang

TK ABA Perummnas Condong Catur adalah lembaga pendidikan vang
bertempat di Sawokecik, Condong Catur, Kec. Depok. Kab. Sleman Prov. DL
Yogyakarta 55281, Ninik Nurfaidah sebagai kepala sekolah di TK tersebut sekaligus
narasumber mengatakan bahwa penyampaian l-n_mipmnb_e_iujﬂmn pengenalan huruf
hijaiyah yang dilakukan sckarang masih menerapkan pembelajiran yang konvesional
vaitu dengan menggunakan buku igro

w IEiTUNaEn me&mhul dirasa kumg_mm#bagim besar para
siswa mengalomi  kendala untuk memahami pemyampaian materi sehingga
diperfukannya inovasi-inovasi bara agar bisa memberikin pengakiman belsjar yang
menarik sswa dalam mempelyjari huruf hijaivah. Akan tetapi knrena lﬁ:mya
hmbutum hunmpua.u ELLEI'IbEIﬂE}'ﬂ manusia sampal saat ini metode pﬂm’h‘lu_laran

Dengan  dilakukan penerpan  pembelajaran - pengenalan huruf hijaiyah
diperkirakan skan lebih menarik jika diterapkan metaluim-mﬁakﬂfﬂnggunmn
gadget yang. pmhtkn}u -memakai Augmented Reality. Dengan menggunakan
Augmented | Emﬂil:)( ﬁput mlpdl sofusi yang menank untuk membantu memberikan
pengalaman b@.ﬂtﬂu emahuman lqni: anak di TK ABA Perumnas Condong Catur
terhadap huraf hljurvnﬁ sehng.n mlnh i uhndifmedm pembelajamn  vang

diharapkan dalam penfampm_{m#ﬁ dapat menjadi lebih menarik dan menambah
minit belajar bagi siswa.

Keunggulan lain yang akan didapatkon jika menerapkan Augmented Reality
sebagai media pembelajoran yaitu pengalaman pembelajaran yang lebih nyata karena
mereka dapat melihat dan berinteraksi dengan huruf hijaiyah dalam lingkungan nyata
seperti suaraanimasi. dan efek visual lainnya sehmgea dapat membantu daya ingat dan
pemahaman anak-anak terhadapa huref hijaiyah [1].



Dari permasalahan tersebut, maka peneliti memberi solusi denganmelakukan
perancangan aplikasi media pembelajaran kuruf hijaivah menggunakanteknologi
Augmented Reality yang interaktif dan menarik untuk anak-anak di TKABA Perumnas
Condong Catur. Sehingea penulis mengambil judul * PerancanganAplikasi Augmented
Reality Untuk Pembelajaran Hurof Hijaivah di Tk ABA Perumnas Condong Catur™.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan identifikast mesalah di atos, maka rumusan masalah yang dapat
diambil adalah “Bagaimana mermneang aplikasi media pembelajaran pengenalan huruf
hijaiyah menggunakan Augmented Reality vang interakuf dan menarik untuk anak-
anak di '.EKAHA Pmmdmﬁmgfamr““

1.3"?m:h-ln:alah

Ehllm'pmchtmn ini dibutuhkan beberapa Batssan masalah W]Ima‘hqnnml
menjadi terarah dan tidak melenceng dan pokok pembahasan. Hatasan masalahpada
penelitian ini adalah sehagai berikut :

- Hasil aplikasi ini ditujukkan untuk anak-anak-di TK ABA Perumnas
t'm:.dung Catur

2. Aplikasi ini menggunakan kamera smariphone sebagai media pembaca
marker

3. Pembuatin augmented realiny ini difokuskan pada pengenalan huruf

4, Pengujian perangkat menggunakan smariphone dengan sistem operasi
minimal versi 8.0 (orea).

14 Tujuan penelitian

Penelitian ini bertujian untuk merancang aplikasi dengan teknolog augmented
reality sebagai media pembelajaran untuk membantu anak-anak di TK ABA Perumnas
Condong Catur mempelajari hurof hijaiyah secara interaktif dan menarik.



1.5 Manfaat Peneltian

Adapun manfaat yang akan didapatkan dani penelitian ini sebagai berikut:

l. Menghasilkan aplikasi media pembelajaran vang dapat membantu anak- anak

[l
i

di TK ABA Perumnas Condong Catur dalam mempelajari hurufhijaiyvah secara
interakiif dan menarik.

Meningkatkan minat belajar anak-anak terhadap huruf hijaiyah dan
memperkenalkan teknologi Augmenited Reality sebagai media pembelajaranyang
Menunjukkan efektiviis pembelajaran menggunakan ieknologi sugmented
reality dalam man.ng’lﬁmpmhnnm anak-anak terhadap huruf hijaryah

- Membanty guru dalam mengajar huruf hijaiyah dengan aliematif pembelajaran

mmmkn Fcan Nlnik
Hmamhuh pengetahuan apak-anak di TK ABA ‘Perumnas Cmg Catur

h]ﬂmg]rmggmmm teknologt Awgmented Realite dan ﬁ:n'uh.ﬂhnjnnmh
untuk pengembangan Augmented Reality untuk pembelajoran dimasa depan.

1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penelitian ini terdiri dari beberapa hagiam, yaitu:

BAB | PENDAHULUAN

Mbﬁb hﬂ-ﬂlﬁm m:mgmm belakang, rumusan masalah, tujuan
penelition, manfast penelition dan sistematika penulisan penelitian.

BAB 2 LANDASAM TEDHI

Pada bab ini menjelaskan tentang konsep dan teori yang berhubungan dengan
masalah yang dibahas dalam skripsi.

BAB 3 METODE PENELITIAN

Pada bab inl menjelaskan tentang tahap tahap bensi deskripsi tentang desain dan
strategi yang digunakan dalam melakukan penelitian. Ini juga meliputi
pemiliban subjek penelitian dan jenis data yang dikumpulkan.



BAB 4 HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini Pembahasan herisi presentasi dan analisis hasil penelitian. Ini
menjelaskan bagaimana hasil memenuhi tujuan dan hipotesis penelitian. serta
BAB 5 PENUTUP
PﬂhhuhnﬂhmmkHumﬂmdmmmmmwlmumel:ﬁm
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