BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Pendidikan adalah komponen penting vang menentukan kemajuan bangsa
dan hal tersebut berdasarkan Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang
Sistem Pendidikan Nasional. Pendidikan dapat diartikan sebagai ussha yang
mmngdunlﬂenmmgunamm%wmmmm bagi proses
pembelajaran agar peserts didik dapot berkembang sécara aktif dan potensial
dengan  kikuatan spuﬂnil keagamaan. pengendalion diri, kecerdasan. dan
keterumpilon yang dibutuhkan oleh diri sendiri, masyarakat, serta bangsa dan
Negara 1] : _

Masa pandemi Covid-19 (Coronavirus Disease) i senus pekerjaan dan
pengembangan dalam kemajusn llmu Pengetahuan dan Tel.mulﬁ (IPTEK) agar
dapat berinovasi lebih jauh Berdasarkan Surat Edaran Nomor 4 Tahun 2020
mg mm&ll Pendidikan Dalam Mass Dﬂmrﬂl Coronavirus Disease
fﬁm J‘ﬂj. puﬁcnggﬂrmn pendidikan dilakukan secars darmg dan berlaku
bﬂi#lumh tingkat pendidikan baik dari sekolah dﬂ-‘!ﬂﬁ%ﬁ:gkﬂpnd:dlkan
perguruon tinggi [1]

Bahasa I!wh sebagai bahasa internasional sungat dibutuhkan dalam
berbugni segi tﬂﬂm, Kmﬂm Ingaris yang baik tentu akan menjadi
modal lmmpdi‘ﬁf baik dolom hnhng pendidikon maupun pekerjaan, terutama
ketika memasuki era MEA (Masyarakat Ekonomi Asean) tahun 2015 silam. Akan
tetapi, kesadaran ﬂ]ﬂ!}ﬂ[ﬂiﬂfhﬂﬂﬂ!ﬂﬁ!ﬁmm Bahasa Ingens masih
belum terbangun pada  setiap individu. Selain  ituw. pekerja Indonesia
dikotakan belum cukup siap menghadapi MEA ditinjau dari segi komunikasi
bahasa asing, mencakup didalamnya ialah Bahasa Inggris. Hal inmi diperkuat
dengan survey kemampuan bahasa inggris EF EPE (English Proficiency Tndex)

vaitu sebuah sebunh perusahaan pendidikan internasional yang berfokus
pada bahasa skademik dan pertukaran budaya, yvang mengumumkan bahwa



b

Indonesia memperoleh skor 32,15 dan tergolong ke dalam kategon rendah dengan
kedudukan peringkat 80 dari 112 negara. Maka dari itu, pemberian pembelajaran
Bahasa Inggris perlu dilakukan dari awal kepada anak karena padas masa anak-anak
otak masth mengalami plasticite dan fexibifine. Oleh  sebab itu, diperfukan
teknologi vang mudah dan praktis sebagai alternatif pembelajaran Bahasa
Inggrs. Alternatif itu ialah dengan membangun aplikasi pembelajaran sebagai
media latihan percakapan Bahasa Inggnﬁ

Berdasarkan pmnlsalahan mﬂ'ﬂh ‘FM penelitian ini bertujuan
untuk membual ip]iltu_ﬂl embelaju i Hhugm medin HaJnrun sekolah dan
rumah. Perancangan. mﬂuwﬁwﬁm dalam penelitian ini difakukan dengan
menggunakan uretﬂﬂﬂ’m ﬂi‘i.n’.unredla .Dn\::’w Life fyﬁf.l agar dapat
mengembangkan media pembelajaran dengan lebih menarik.

1.2 Rumusan Masalah

Pemasalahan berdasarkan latar belakang yang telsh dissmpaikan diatas.
mnkaﬁ;ﬁnp;ﬂhn suatu masalah yang akan diselesaikan dalam pmehﬂﬂ'iﬁ, vaitu
“Bagumana 'mﬁ;inngun sebuah aplikasi media pembelajaran buhasa inggris
untuk siswa sekolah dasar sebagai alternatif pembelsjaran sekolab don rumsh?".

1.3 Batasan Muasalah
Untuk membatasi lingkup penclition dan dapat menjawab setiap poin

mmmmﬂlmmﬂ balasan masalah sebagai berikut -

1. Aphk.usi pembelnju.run mi ferbaias, hanya uq.tut mata pelajaran bahasa
inggris.
Media pembelajaran Imi'ms.a inggris hanya dapat digunakan pada
smariphane amdroid,
3. Data penelition vang diambil hanva diperoleh dan beberapa sekolah dasar

di kecamatan subah,
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4. Aplikasi media pembelajaran hanya berisikan materi tentang nama-nama
tumbuhan, nama bends, nama hewan, dan nama anggota keluarga serta kuis
dasar untuk siswa dengan menggunakan bahssa inggris,

Apliknsi media bahasa inggnis im ditujukan terutama bagl siswa omur
enam sampai delapan tahun.

6. Aplikasi hanya didistribusi secara langsung melalui guru pada siswa.

7. Aplikasi dibuat tidak mengacu pada kurikulum belajar disekolah.

8. Aplikasi ini dibuatdengan fenggunakan frasiework fluttcr.

L

14 Tujuan Penelitian
- Adapun melaliii penelition ini. terdapat tujuan yang hendak peneliti capai.
1. Membunt aplikasi pembelajaran bahasa ingeris untuk siswa sekolah dasar,
‘2. Mempermudah bagi anak dalam memahami materi yang berbentuk
 bahasa inggns untuk anak, guna mengurang) kesalzhan mmm
u:b:mﬂhhnm vang berbentuk bahssa ingeris, sehingga mﬂﬂp:ﬂ:ﬁhiﬂh gury
dalom menyampaikan materi. '
3, Memberikan aplikasi media pembelgjaran bahdsa inggris sckaligns untuk
hiburan pada anak yang kuring tertarik dalam belajar hahasa asing.

mmmmlﬁﬂsi vang dibangun bermanfaat untuk
memlmﬂ!m‘l.t dalam pultf,mqﬂ:an muteri Mp anak dan dapat
meningkatkan daya tarik anak untuk lebil menyukai materi bahasa Inggris

1.6 Metode Penelitian

Metode penelitisn yang digunakan mengpunakan metode MDLC
tMultimedia Development Life Cvele) peneliian bertujuan untuk mengembangkan
sebugh asplikasi pembelajaron vang lebih menarik dengan  memanfaatkan
smariphone android yang dimana metode ini mempunyai tahapan-tahspan berupa,
konsep. design. pengumpulan bahan, perakitan. testi, serfa distribusi.



Pengertian dari tahapan tahapan di atas yaitu;
1. Konsep
Konsep yaitu menentukan tujuan dan siapa pengguna program (identification
audience), macam aplikasi, tujuan aplikasi, dan spesifikasi umum. Dasar
aturan untuk perancangan juga ditentukan pada tahap ini, seperti ukuran
aplikasi dan target,
. Perancangan

Pada tahap ini aplikasi akan disimpan dalam suatu media penyimpanan,
tahap ini juga dapat disebut tahap evaluasi untuk pengembangan produk
vang sudah jadi supava menjodi lebih baik. Hasil evaluasi ini dapat
digunakan sebagai masukan untuk tahap konsep pada produk selanjutnya.



l.a.l  Metode Pengumpulan Diata
Berikul ini  peneliti  menjelaskan metode vang  digunakan  untuk
memperoleh data-data yang dibutuhkan sebagai berikut
162 Metode Observasi
Peneliti melakukan pengamatan secara langsung di beberapa sekolah dosar
ﬂiKeumm.uEuhmhpdnmlpmlhEH.dimmgnmmﬂnb_ﬂﬁnn
pml}mmpmm maten mngglmkm -]

Activity |

nnm.'ﬁknpmhulebdl deta ]
diagram digunakan untuk m aplikasi dengan user.

1.7 Sistematika Penelltian

Sistematika yang digunakan penulis akan memuat urain secara gans besar
dari skripsi dalam tiap bab, yaitu sebagai berikut:
BAB | PENDAHULUAN



Pada bab ini menjelaskan latar belakang, rumusan masalah, batasan
masaloh, tujuan penelition, manfast penelitian, metode penelitian, metode
pengumpulan data, dan metode perancangan sesuai dengan judul yang diusulkan.

BAB 11 LANDASAN TEORI
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