BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi saat ini sudah sangat maju. Hal ini sangat

keadaan karakter dalam ammasi “Love is RGB™, [3]
animasi. Background memiliki 3 cara yang perlu diperhatikan yaitu perspektif,



pewarnaan, dan komposisi. Sehingga background dapat menggambarkan suasana
dalam animasi tersebut. Backgraund sangat mendominasi dalam sebuah animasi[2]

Perancangan background animasi yang dilakukan dengan cara vaitu
perspektif. pewamnaan, dan komposisi. Perspektif menjelaskan bagaimana gambar

dirumuskan menjadi beber,

|. Bagaimana perancangan background pada animasi 2D yang berjudul
“Loveis RGB™ ?

2. Bagaimana hasil perancangan hackgroumd yang baik pada animasi 2D7



1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalzh di atas, permasalahan
pada penelitian ini dibatasi pada perancangan background animasi pendek 20 yang
berjudul “Love is RGB™ yaitu :

1. Mmhl‘ nacko

Tujuan yang akan dicapai oleh peneliti dalam penelitiannya yaitu :
I. Membuktikan hasil dari 3 cara untuk merancang hackground animasi yaitu
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penulis.

1.6.1.3 Koesloner

Pengumpulan dilakukan pertanyaan
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menonion



animasi 2D sehingga mengetahui tanggapan yang diberikan terhadap
background yang dibuat

1.6.2 Metode Analisis

Melode analisis yung dilakukan penulis adalah menggunakan analisis

penclitian, manfaat penelition, metode penelitisn dan sistematika
i

2. BAB Il LANDASAN TEORI



Dalam bab ini menguraikan teori — teori dasar yang memiliki
pembahasan yang secara terperinci. Dalam bab ini berisikan tentang
pengertian perspektif, pewama. dan komposisi dalam  sebuah
background animasi
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