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INTISARI

Background adalah environment untuk sebuah karakter yang akan hidup,
bergerak, dan berinteraksi dengan elemen-elemen lain Biasanya background selalu
pada lapisan yang paling bawah. Background memiliki 3 cara yaitu perspektif,
pewarnaan, dan komposisi yang diterapkan pada animasi 2D berjudul ‘Love is
RGB”.

Metode pengumpulan data meliputi observasi, studi literatur, dan koesioner
yang akan diberikan kepada beberapa orang yang memiliki pemahaman tentang
background dengan menggunakan skala likert. Analasis yang dilakukan adalah
kebutuhan fungsional dan nonfungsional. Metode perancangan menerapkan pra
produksi dan produksi.

Hasil pada perancangan background adalah format .jpg dengan total 11
gambar. Hasil dari alpha testing yang memuat kebutuhan fungsional sudah
terpenuhi. Pada beta testing yang mempunyai skor hasil koesioner mendapat 81,3%
yang dimana hasil penerapan dari pembuatan background menggunakan perspektif,
pewarnaan, dan komposisi masuk dalam kategori baik.

Kata kunci: animasi, background, Love is RGB, 2D
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ABSTRACT

The background is the environment for a character that will live. move and interact
with other elements Usually the background is always on the bottom layer
Background has 3 ways namely perspective coloring, and composition which is
applied to a 2D animation entitled "Love is RGB.

Data collection methods include observation, literature study, and a questionnaire
which will be given to several people who have an understanding of the background
by using a Likert scale. The analysis carried out is functional and non-functional
requirements. The design method applies pre-production and production.

The results on the background design are in jpg format with a total of 11 images.
The results of alpha testing which contain functional requirements have been
fulfilled. In beta testing, the questionnaire result score was 81.3%, where the results
of the implementation of the background using a coloring and composition
perspective were included in the good category.

Keyword: animation, background, Love is RGB, 2D
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