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1.1 Latar Belakang Masalah
Didukung dengan  cepatnya  perkembanpan  teknologi  informasi,
menjadikan industri animasi 2D juga mrat melakukan perkembangan  dan
penvesuiion dengan teknologi, I:erupl perglibiannya dari produksi menggunakan
i jikh Perkembangan juga téerjadi

diselipkan di antara adegan secara tiba-tiba untuk meningkatkan daya tarik [2],
Padn penelitian ini, peneliti menempatkan impact frame puda adegan memukul
agar sdegan terlihat lebih menarik dan agar pukulan tampok luar binsa kuat terasa
didramatizagi. Untuk menambah kesan pukulan lJuarbissa kuat, peneliti akan
menambahkan cut tambahan yang mendukung visualisasi dramatis pada pukulan
dan jugs menampilkan kondisi objek setelah terkena pukulan,



Di akhir penelitian, akan dilakukan uji terhadap animasi tersebut melalui
kuesioner, untuk mengetahui kesan penonton terhadap bahan penelitian. Dengan
hasil penelitian ini, peneliti berharap apa yong memjadi kekurangan dalam
penelitian ini dapat menjadi refensi untuk kemudian ditingkatkan pada penulisan
skripsi selanjutnyn dengan topik bahasan yang serupa.

1.2 Rumuasan Masalah
Berdasar latar be i atas, maka permasalahan yang
dapat di h i be
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2. Melihat kecocokan apabila fmpact frome diterapkan pods  adegan
memukul. Maksud dori kecocokan di sini adalah impact frame dapat
memberikan umpan balik yang positif dari penonton berupa yang awalinya
biasn saja namun menjodi terark pada animasi setelah muncul impact
frame.



1.5 Manfaat Penelitian

dimana hingga sampai sast ini penulis belum menemukan peenclitian tain yang
membahasa tentiang fapact frame, agar kedepannya penulisan dengan topik ini
dapat disajikan dengan lebih matang dan tepat sasaran.
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1.6.4  Produksi
Tahap produksi atau pembuatan animasi
1.6.5 Pasca Produksi

Tahap penyelesaian atau tahap akhir dalam proses produksi animasi
1.6.6  Evaluasi

Tahap untuk menguji efekiifitas atou kesesunian animasi dengan tujuan
vang ingin diraih dalam penelitian




1.7 Sistematika Penulisan
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