BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi penyajian informasi saat ini semakin pesat dengan
adanya berbagai macam media penyajian yang memiliki karakter dan keunggulan
masing — masing. Semngberkembﬂngujim informasi pemanfaatan mobion
graphic juga memhth daya, Tﬁﬁ_mﬂiﬂ sebagai nedia promosi kepada
audiens. Mnhl'ui. sarna media | Fm masyarnkat. dlpﬂ menerima informasi
}'angjalummenm Mmﬂmkm oleh nmmpenmhnalau organisasi,
I : d gnya feknologi mfnrl;mﬁ dan p-emﬁimn kebiasaan
w miaka medmpumnn pun juga thut hﬁmﬂm&g Dalam hal i salah
safunya adalsh motion graphic. Salah satu variasi media dalam menyajikan
infirmasi atau vang biasa disebut media promosi adalah motion graphic, Mation
Gmﬂfﬁ_mhmlgkm semua elemen multimedia seperti gumbx.mkk&
dan aﬁmﬂﬂ;lm:n menyajikan informasi yang menyenangkan sehingga audiens
yang menyaksikan lebih tertari untuk mengikuti infirmasi vang disajikan.

i Meﬁ promosi yang menggunakan Teknik mutlﬁ m mmfumml
m disajikan dapat dengan cepat dimengerti, kme:uiuﬁnmﬁi !.rnng disampaikan
berbentuk visul dan audio. Media promosi berbentuk mdmgm'ﬁimk motion
graphic menggunakan objek flat design sangai menarik dan movatif sehinggn
nwmpmgm mmmmﬂﬁm}mg melﬂllhj'l-.

Be-spuri ippare] “merupukan sebuah pam yiing bergerak dibidang
percetakan atau pembuatan kaos memiliki beberapa merchant yang menawarkan

berbagal macam produk kaos dari bhrﬁagii macam kategori. Dalam melakukan
pemasaran dan promosi produk kepada calon konsumen Besport Apparel
memanfastkan media social seperti instagram. facebook, dalam bentuk gambar dan
viden. Namun owner atau pihak perusahsan mengalumi kendala dalam
mengenalkan produk serta perusahaan. Jadi pihak perusahsan masih mengalami
beberapa kendala terkait postingan instagram yang masih berupa gambar serta vidio

yang kurang menarik perhatian pada calon pembeli. Pemasaran yang dilakukan



Besport Apparel meliputi penyebaran promosi produk dan konten social lainnya
yang berkaitan dengan kehidupan sehari — hari. Karena itu dalam penyebaran serta
mempromosikan produk vang ada sast ini, media social mendapatkan peranan
penting untuk mengedukasi pembeli dan calon pembeli

Saat ini Besport Apparel sudah banyak melakukan promosi melalul media
sosial. Namun dari berbagal macam promosi yang sudah dilakukan, pemilik
perusahaan ingin membuat sebuah media promosi berupa video iklan yang dapat
mencakup Jaymmnmﬂlawarm huli]mpn&lk. berbagai macam desain yang
ditawarkan, dan beberapa testimani. mmr mﬂﬁh bekerjasama dengan
Besport Apparel. Pihak owner juga telah mengungkapkan ‘hahwa Besport Apparel
mmbm.m sebuah’ mﬂ. mﬂfa. promost yang m menyajikan informasi
secara efektil sehingga memberikan daya Tarik bagi target sudiensnya. Selain itu
media promosi ini juga berfungi schagai pengembangan konten Brand Besport
Apparel yang tadinya sebatas folo produk yang masih kurang menarik. dan
informatif. .

Dalam penelitian ini penulis mengusulkan solusi pemecahan mosalah dengan
membuat video iklan morion graphic. Dengan mosion graphic diharspkan mampu
mengambarkan keunggulan Besport Apparel yang tidak bisa dilakukan dimedia
p:lmi:m sehelumnya seperti memunjukkan layanan m ditnwarkan, koalitas
produk, berbogai macam desain yang dﬂwmﬁmﬂm beberapa testimoni dari
customer yang sudah bekerjasama dengan Besport Aﬁh‘e] Dengan  maotion

sraplie Mh:m Wmﬂhﬂ L‘ﬂm Besport Apparel vang
tidak bisa terealisasikan sebelumnya.

Berdasarkan latar belakong masalah yang dijelaskan diatas, maka penulis
melakiko: penslitinn; dengan-Judok "Pérancangan: ¥ uleo: Tklan: Sehagai Sarana
Informasi Dan Promosi Pada Besport Apparel Menggunakan Teknik Motion
Graphic”. Dengan pembuatan video iklan Motion Graphic tersebut diharapkan
informasi tentang Besport Apparel beserta layanan-layanan yang ditawarkan dapat
tersampaikan dengan menarik dan lebih informatif.



1.2 Perumusan masalah

Setelah mengkaji latar belakang masalah diatas, rumusan masalah dari peneliti
mi yaitn “Bagaimana Merancang dan Membuat Video lklan Besport Apparel
menggunakan Tenik Motion Graphic?”

1.3 Tujuan Penelitian

a Menerapkan ilmu yang didapatkan diperkulishan
b. Schagai syarat lules peruruan tingm atau  Universitas
Amikom Yogyakarta,
¢. Menerapkan limu multimedia yang telah dipelajari.
2. Manfaat Bagi Perusahaan
a. Mendapatkan media promost dengan metode batu yaitu motion graphic



b. Mendapatkan peluang untuk meningkatkan pengahasilan atau pembeli.
3. Manfuat Bagi Masyarakat
o Iklan buat agar masyarakat mengetahui produk — produk | kualitas,
harga, dan tempat dimana produk Besport Apparel tersedia.

Lo Metode Penelitian
Metode penclition vang dilakuk: enulis dan pembuatan skripsi
n.F . V_ - .

1.6.2  Metode Analisis

Metode analisis vang di gunakan yaitu onalisis SWOT ( Staight. Weakness,
Oppurtunity, Treat) dengan metode ini maka video akan di uji layak atsu tidak
untuk mengetahui kelebihan ataupun kekurangan video Besport Apparel. Alasan
menggunakan metode ini adalah sebagai strategi penentu masa depan dalam



keberlangsungan bisnis yang bagaimana sebuah perusahaan menajalankan strategi
untuk mencapal tujisan {visi) perusahaan.

1.6.3  Metode Perancangan Sistem
Perancangan mknl*kmﬁmgrapinhymgmmmynﬂhhlhnyakm’km-

production, pmfm:nn,ﬁm pasca-produston yang dkan diuraikan pada bagian
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