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INTISARI  

Buket merupakan sebuah rangkaian bunga atau kumpulan beberapa produk 

yang disusun dalam suatu bentuk secara kreatif dan menarik. Purnama florist Jl. Candi 

Gebang No.1, Jetis, Condongcatur, Kec. Ngemplak, Kabupaten Sleman, Daerah 

Istimewa Yogyakarta merupakan sebuah toko yang bergerak dalam bidang penjualan 

buket bunga yang menyediakan berbagai jenis buket bunga seperti karangan bunga 

papan, hand bouqet, vas meja, hias mobil dan bunga lepas. 

Seiring dengan berkembangnya kemajuan teknologi sekarang ini, sangat perlu 

untuk mencari suatu informasi yang cepat, tepat dan akurat dalam kehidupan sehari-

hari yang dapat membantu menyelesaikan sebuah pekerjaan. Dengan adanya sistem 

yang terkomputerisasi diharapkan dapat membantu mempermudah semua pekerjaan 

yang sulit dilakukan sehingga mendapatkan hasil yang lebih dari sebelumnya. Pelaku 

usaha pada toko ini sering mengalami kendala yaitu dalam sistem penjualanya. Dalam 

peneliatian ini penulis membahas tentang cara merancang dan membangun sebuah 

sistem informasi penjualan pada Purnama Florist. 

 Pembuatan website ini menggunakan metode waterfall sebagai metode SDLC 

(Software Development Life Cycle). Metode waterfall merupakan model 

pengembangan perangkat lunak yang menekankan fase-fase berurutan dan sistematis. 

Mulai dari analisis, desain, implementasi, testing, dan maintence. Sistem ini dibangun 

dengan menggunakan Bahasa pemprograman Hypertext Preprocessor (PHP), 

framework yang digunakan Codeigniter dan database server menggunakan MySQL. 

Adapun hasil yang ingin dicapai pada penelitian ini yaitu, Sistem Infromasi Penjualan 

Buket Bunga Berbasis Web. Dengan di bangunnya sebuah siste ini diharapkan dapat 

membantu pihak pelaku usaha Purnama Florist dalam mengolah data penjualan, data 

produk, data pembelian dan data pengguna agar lebih efektif dan terstruktur. 

Kata Kunci: Website Buket Bunga, Metode Waterfall, MySQL 
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ABSTRACT 

A bouquet is a flower arrangement or a collection of several products 

arranged in a creative and attractive form. Full Moon Flower Shop Jl. Gebang 

Temple No.1, Jetis, Condongcatur, Kec. Ngemplak, Sleman Regency, Special Region 

of Yogyakarta is a shop engaged in the sale of flower bouquets that provides various 

types of flower bouquets such as plank bouquets, hand bouqets, table vases, car 

decorations and loose flowers.  

 

Along with the development of today's technological advances, it is very 

necessary to find information that is fast, precise and accurate in everyday life that 

can help complete a job. With the existence of a computerized system, it is hoped that 

it can help simplify all the work that is difficult to do so that you get more results 

than before. Business actors in this shop often experience problems, namely in the 

sales system. In this research, the author discusses how to design and build a sales 

information system at Purnama Florist. 

 

 Making this website using the waterfall method as the SDLC (Software 

Development Life Cycle) method. The waterfall method is a software development 

model in which the phases are sequential and systematic. Starting from analysis, 

design, implementation, testing, and maintenance. This system was built usintg the 

Hypertext Preprocessor (PHP) programming language, the framework used by 

Codeigniter and the database server using MySQL. The results to be achieved in this 

study are Web-Based Flower Bouquet Sales Information Systems. With the 

construction of a system, it is hoped that it can assist Purnama Florist business 

actors in processing sales data, product data, purchasing data and user data to make 

it more effective and structured. 

 

Keywords: Flower Bouquet Website, Waterfall Method, MySQL 
 


