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ABSTRACT 
 
 Indonesia has a wide variety of languanges. The dictionary is one of the 
important media for introducing language and knowing the meaning into a 
particular language. Local language dictionary users are usually available in one 
translation. It is rare to find a multilingual local language dictionary. How users 
can translate local languages into national and international languages. Besides, 
smartphone technology has progressed very rapidly in the use of communication 
media today. The design of an android-based application of the indonesia ternate 
dictionary allows it as a medium for learning and preserving the regional 
language of ternate. Testing is done by registering 200 vocabulary words and the 
results of testing the application run smoothly.  

Ternate language dictionary application is an application for android. 
How to use it select the options on the categories that you have prepared on the 
screen and android smarthphone and you will find the translation of wprd in three 
languages the end result is expected in making the application, namely in addition 
to making it easier for users to get the necessary translation information also one 
of preserving the culture of speaking in oneself alone. 
 

Keyword: Dictionary, regional language, smartphone 
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INTISARI 
 
 

Indonesia memiliki beraneka ragam bahasa. Kamus merupakan salah satu 

media penting untuk mengenalkan bahasa dan mengetahui arti kedalam bahasa 

tertentu. Pengguna kamus bahasa daerah biasanya tersedia dalam satu terjemahan. 

Jarang ditemui kamus bahasa daerah yang multi bahasa. Bagaimana pengguna 

dapat menterjemahkan bahasa daerah ke bahasa nasional dan internasional. 

Disamping itu teknologi smartphone mengalami kemajuan yang sangat pesat 

dalam penggunaan media komunikasi saat ini. Perancangan aplikasi kamus bahasa 

ternate indonesia berbasis android memungkinkan sebagai media untuk belajar 

dan melestarikan bahasa daerah ternate. Pengujian dilakukan dengan mendaftar 

200 kosa kata dan hasil pengujian aplikasi berjalan dengan lancar.  

Aplikasi kamus bahasa ternate adalah sebuah aplikasi untuk android. 

Bagaimana menggunakannya memilih opsi pada kategori yang Anda miliki 

disiapkan pada layar dan smartphone Android dan Anda akan menemukan 

terjemahan kata dalam tiga bahasa Hasil akhir diharapkan dalam pembuatan 

aplikasi, yaitu sebagai tambahan untuk memudahkan pengguna mendapatkan 

informasi terjemahan diperlukan, juga satu dari melestarikan budaya berbicara 

dalam diri sendiri.  

 

Kata kunci: kamus, bahasa daerah, smartphone 
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