BAB YV
PENUTUF

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil pembahasan dan penjelasan pada penulisan Skripsi
“Perancangan Aplikasi Media Pembelajaran Pengenalan alat Transportasi dan
Hewan untuk PAUD Boafeo™ dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut:

belajar mengajar.
Kuesioner, Dari lﬂlﬁ m aplikasi me

I. Aplikasi ini menggunakan objek 2D dapat dikembangkan dengan
lehih interkiif lagi menggunakan animasi yang lebih bervariasi

2. Untuk penelitian selanjutnya diharapkan mampu membuat media
pembelajaran yang lebih kreatif lagi dan menambahkan teknik 3D
dalam pembuatannya
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pembuatan aplikasi berjalan dengan lancar.
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