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INTISARI

Motion graphic merupakan kumpulan beberapa infographic dalam bentuk
footage atau animasi sehingga tercipta sebuah pergerakan/ilusi yang dinamis.
sebuah iklan memiliki peran penting untuk mempromosikan produk kepada
konsumen atau pelanggan. Terutama dalam bentuk video iklan yang

menghadirkan dalam bentuk visual dan audio.

SDN Gondang 1 masih menggunakan media pembelajaran secara lisan
dengan menerangkan langsung kepada murid mengenai mata pelajaran tata surya.
Untuk memberikan suasana belajar mengajar yang lebih menarik dan lebih
maksimal perlu dilengkapi dengan cara pembelajaran dengan menggunakan

media pembelajaran dalam bentuk video.

Pembuatan media pembelajaran tentang tata surya ini dibuat dengan
menggunakan software Adobe After Effect, Adobe Illustrator, dan Premier Pro.
Media pembelajaran tersebut disajikan dengan durasi 4 menit 17 detik dengan
mengunakan Teknik Motion Graphic serta dengan menggabungkan beberapa

prinsip prinsip animasi.

Kata kunci : Media Pembelajaran, Adobe After Effects, Premier Pro, Adobe
[llustrator, Motion Graphic
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ABSTRACT

Motion graphics are a collection of several infographics in the form of
footage or animation so as to create a dynamic movement / illusion. An
advertisement has an important role to promote products to consumers or
customers. Especially in the form of advertising videos that present in visual and

audio form.

SDN Gondang 1 still uses oral learning media by explaining directly to
students about the subjects of the solar system. To provide a more interesting and
more optimal teaching and learning atmosphere, it needs to be equipped with

learning methods using learning media in the form of videos.

The creation of learning media about the solar system is made using Adobe
After Effect, Adobe Illustrator, and Premier Pro software. The learning media is
presented with a duration of 4 minutes 17 seconds using Motion Graphic

Techniques and by combining several principles of animation principles.

Keywords : Learning Media, Adobe After Effects, Premier Pro, Adobe Illustrator,
Motion Graphic
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