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5.1. Keslmpulan

Berdasarkan pembahasan vang sudah divraikan pada sebelumnya, maka
peran penulis sebagal editor dalam proses produksi video feaire imi tidak hanya
sambung menyambungkan gambar saja,akan tetapt juga dituntut untuk memiliki
kreativitas dalam menyajikan mmlduup menggunakan unsur audio visual.
Penulis juga harus memahami fentang saffware dan feknik-teknik editing yang
diterapkan sesuai situasi dan kondisi yang diperlukan kedalsm proses pembuatan
karya audic 'uuufﬂﬂ.ﬂl?ﬁh;ﬁphrrlm Kerja ﬂﬂﬂﬁﬁmnﬂr COMErEmen,
dan sutradara sangat mempengaruhi hasil dmm Proses penyuntingan
mdmym deadline yang diberikan kurang Mﬂmw laptop yang
digunakan jugs memainkan peran penting dalam lancar tidaknya dari proses
pen}tmﬁﬁgngmnhar Dalam pembuatan karya ini. penulis menggmunakan teknik
i.lnmrm yﬂng dimauna teknik tersebut smgatlah mempenga:mhi Gghtn}'a

p:mes edﬂhg-m dimulm d:l.n gwal hingga akhir nmbnm,k gan:hn‘ts tanpa
adanyu putus. Tahapan demi tahapan dalam proses edifing juga perlu diperhatikan,
dan digim penulis mengpunakan teknik editing offiime don ediring onfine sebaga
pencrapannya dalam kebutuhan proses cdiing perabuatan video feature ini.

5.2, Saran

Berdasarkan evaluast don hasit karya penulis, kedepannya editor dapat
lebih memaksimalkan 1de konsep dan teknik edfting yang digunakan, untuk dapat
menghasilkan karys vang lebih maksimal lagi. Serta pagssan yang ingin
disampaikan kepada penonton dapat tersampaikan, sehingga mampu memberikan
suatu informasi dalam bentuk awdie visuel! yang menarik untuk ditonton dan
menark banyak khalayak. Ediror diwajibkan untuk berinovasi dalam melakukan
editing dengan menambahkan hal-hal baru kedalam karya vang dibuat. Sementara

an



mengkaji tentang editor dalam menghadapi
. R
. video
Caa mgl .. .
thj‘ﬂngtu:‘::hgl pemecahan
alaupun
Sfeature audio visual lainnya.
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