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ABSTRAK 

Dusun Sindumartani merupakan dusun yang terletak di Kecamatan 

Ngemplak, Kabupaten Sleman, Provinsi DIY. Di dusun tersebut terdapat sebuah 

mata air yang dalam bahasa jawa sering disebut dengan Sendang. Sendang ini 

diyakini dan dipercayai sebagai Sendang peninggalan atau petilasan Sunan 

Kalijaga. Nama sendang ini adalah Sendang Joholanang. Lokasinya berbatasan 

langsung dengan wilayah Kecamatan Manisrenggo Kabupaten Klaten Provinsi 

Jawa Tengah. Kurangnya sumber daya manusia dan keterbatasan pengetahuan 

tentang cara mengolah media sosial menjadi problematika desa tersebut dalam 

mengenalkan Sendang Joholanang kepada masyarakat luas. Hal tersebut menjadi 

inspirasi penulis dalam pembuatan karya video feature ini sebagai media promosi 

Sendang Joholanang agar dapat dikenal masyarakat luas. Pembuatan karya ini 

diawali dengan melakukan riset langsung ke lapangan, dan melakukan wawancara 

dengan warga setempat agar mendapatkan data-data yang lengkap. Dalam 

pembuatan karya ini penulis mendapat peran sebagai editor dan dibantu oleh 

seorang cameramen dan sutradara. Sebagai editor, penulis juga harus memahami 

tentang software yang digunakan dan teknik-teknik editing yang diterapkan sesuai 

situasi dan kondisi yang diperlukan kedalam proses pembuatan karya video feature 

ini. Kerja sama tim antara editor, cameramen, dan sutradara sangat mempengaruhi 

hasil dan kecepatan proses penyuntingan gambar dengan deadline yang diberikan 

kurang dari 24 jam. Spesifikasi laptop yang digunakan juga memainkan peran 

penting dalam lancar tidaknya dari proses penyuntingan gambar. Dalam pembuatan 

karya ini, penulis menggunakan teknik Linear Editing, yang dimana teknik tersebut 

sangatlah mempengaruhi cepatnya proses editing dan sangat menghemat waktu. 

Tahapan demi tahapan dalam proses editing juga perlu diperhatikan, dan disini 

penulis menggunakan teknik editing offline dan editing online sebagai 

penerapannya dalam kebutuhan proses editing pembuatan video feature ini. Lewat 

karya video feature ini, harapannya dapat menjadi media promosi yang digunakan 

untuk mengenalkan Sendang Joholanang dan kebudayaan yang ada pada desa 

wisata tersebut. 
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ABSTRACT 

 

Sindumartani Hamlet is a hamlet located in Ngemplak District, Sleman Regency, 

DIY Province. In the hamlet there is a spring which in Javanese language is often 

called Sendang. This sendang is believed and believed to be the relic or petilasan 

of Sunan Kalijaga. The name of this sendang is Sendang Joholanang. The location 

is directly adjacent to the Manisrenggo District, Klaten Regency, Central Java 

Province. The lack of human resources and limited knowledge on how to process 

social media became the problems of the village in introducing Sendang 

Joholanang to the wider community. This is the author's inspiration in making this 

feature video work as a promotional medium for Sendang Joholanang so that it can 

be known to the wider community. The creation of this work began with conducting 

direct research into the field, and conducting interviews with local residents to 

obtain complete data. In making this work, the writer gets the role of editor and is 

assisted by a cameraman and director. As an editor, the author must also 

understand about the software used and the editing techniques applied according 

to the situations and conditions needed into the process of making this video feature 

work. Teamwork between editors, cameramen, and directors greatly affects the 

results and speed of the image editing process with a deadline given less than 24 

hours. The specifications of the laptop used also play an important role in the 

smooth or absence of the image editing process. In making this work, the author 

uses the Linear Editing technique, which greatly affects the speed of the editing 

process and greatly saves time. Step by step in the editing process also needs to be 

considered, and here the author uses offline editing techniques and online editing 

as its application in the needs of the editing process of making this feature video. 

Through this feature video work, it is hoped that it can become a promotional media 

used to introduce Sendang Joholanang and the culture in the tourist village. 
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