BAB1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Perkembangan dunia pendidikan tidak lain di pengaruhi oleh dunia
teknologi. Dengan  berkembangnya dunia  teknologi  semakin  banyak
pemanfaatan media dalam berbagai hal, pernyataan tersebut dikuatkan oleh
penuturan Computer Teknologi Reaserch (CTR) yang menyvatakan bahwa
“orang hanya mampu mengingst 20% dari yang dilihat dan 30% dari yang
didengar, tetapi WMW S0% dari }'E“Elﬁ&ﬁﬁim didengar dan
8% dan vung dilihat dan didengar dan dilakukan- .nka[{gm" ‘Yerdapat pada
jnmﬁl.ﬂum:r (2012f1]. Hal itu yang membu.:li%ﬂﬂﬂﬁﬁﬂ@ﬂﬁs berkembang
ihﬂﬁl!hg berkembangnya software vang memhﬂmglﬂﬂﬂhhn berpikir

phﬁh-ihrutantnng desain animasi motion graphic, mest:p:mmﬂﬂthma
adn mamun sekitar abad ke-20 menjadi berkembang dilihat dari banyaknya
pengggumaan motion graphic.

\  Sistem tute surva merupakan salah sam peln;mum pcngﬁ!ﬂnun alam
yang dianjurkan di setiap sekolah. Dalam proses belsjamya, siswa SMP N 4
Rembang kur.mg memahami apa yang dimoksud m mEm tnta surya dan
mwmm saja yang terdapat dalam fata surya, dan
ek hﬂlﬂﬂﬁﬂ!‘hhl bmﬂiwt#dmng merasa cepat
bosan tﬁm k‘m‘mg Irﬂur:T ditambah udmmm Fmﬁt-mlc yang cukup luma,
Sehingga siswa SMP N 4 Rembang miénga ks
sistem tala surya.

dalam belajar lentang

Sampai hari ini media yang digunakan para guru dalam menyampaikan
materi hanya memberikan visualisasi dalam bentuk yang sederhana, membuat
guru menjadi kesulitan karena kurangnya media serta alal peraga yang
digunakan, sehingga belum dapat memberikan hasil pemahaman yang maksimal
kepada siswa. Seperti contoh pergerakan planet vang melakukan revolusi sambil
berotasi sekuligus.



Sajian video dengan motion graphic menjadikan visualisasi lebih menarik.
Media pembelajaran dengan video dapal membantu anak untuk memahami
situasi sebenarnya vang terjadi dalam sistem tata surya tanpa hamus menerka-
nerka gambaran mater yang disampaikan, sehingga refleksi itu akan {eranam
dalam ingatan para siswa.

Berdasarkan latar belakang masalah di atas maka penulis mencoba untuk
membuat sebuah media pembelajaran dalam bentuk video. Dalam penelitian i
penulis mengambil judul “P_m Video _ﬁmp:ﬂulﬂn Sistem Tata Surya
Menggunakan Teknik Motion Graphic Studi Kasus SMPN 4 Rembang”.

1.2 Rumusan Masalah
' Dari latar belai‘mgdim penulis menm1m permasalahan yaitu
“bagaimana k:puasa:'h'!.gni'u setelah menggunakan media bantu_pembelajaran
vﬂﬁ:memlm sistem tata surya menggunakan lﬁﬁkm m:‘]"’.
1.3 Batasan Masalah

Darj identifikasi masalah yang ftelah diuraikan, peneliti membatasi
penelition ini pada pembustan video motion graphic tentang sistem tata surya
dim pengenalan planet-planet.

IH.IIHJHI&T-HIEHHIII
Penelition ini bertujuan untuk meberikan sebuah medin boru dalam
pembelajaran, akan tetapi sdupun tujuan yang lain adalah
1. Sebagai media bantu guru dalam menyampaikan materi Sistem Tata
Surya.
2. Sebagai media bantu siswa dalam memahami materi yang
disampaikan oleh guns.
3. Menambah wawasan secara langsung melalui perancangan dan
pembuatan objek multimedia.
1.5 Manfaat Fenelitian
Adapun manfaat dan penelitian ini, diantaranya sebagai berikut:
1. Manfast Teoritis
a. Membantu dalam proses belajar mengajar di SMP N 4 Rembang.
b. Sebagai bahan referensi untuk penelitian selanjuinya.

]



¢. Menambah pustaka akademik yang dimiliki Universitas Amikom
Yopyakaria.
2. Manfaat Praktis
Secars praktis peneliion ini bisa bermuna untuk penambah
pengetahiuzn serta informasi tentang Sistem Tata Surya.
1.6 Sistematika Penulisan
Untuk memudalzkan eseluruhan dari penulisan tugas
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