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INTISARI

Teknologi saat ini telah menjadi bagian dari kehidupan manusia, salah
satunya teknologi peralatan telekomunikasi atau yang biasa kita sebut smartphone.
Smartphone tidak hanya sebagai alat telekomunikasi saja tetapi banyak fitur yang
sangat membantu dalam kehidupan sehari-hari, seperti media pembelajaran, baik
itu media pembelajaran berupa tulisan, gambar, maupun video. Video merupakan
media elektronik yang mampu menggabungkan teknologi audio dan visual secara
bersama sehingga menghasilkan suatu tayangan yang dinamis dan menarik.

Tata surya adalah ilmu dasar yang bisa kita dapatkan di sekolah. Tidak
adanya laboratorium IPA dapat diuji di sekolah-sekolah yang digunakan sebagai
ruang praktis dan mendukung tata surya, sehingga siswa akan kehilangan
kesempatan untuk mengembangkan keterampilan, melakukan pengamatan dan
mengurangi rasa ingin tahu siswa. Dengan demikian buku menjadi satu-satunya
media untuk mempelajari tata surya. Pembuatan video dengan teknik motion
graphic menggunakan aplikasi Adobe After Effect ini diharapkan dapat digunakan
sebagai salah satu alternatif media pembelajaran untuk mengenalkan planet-planet

sistem tata surya.

Kata kunci: Teknologi, Media Pembelajaran, Video, Tata Surya, Motion

Graphic.
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ABSTRACT

Today's technology has become part of human life, one of which is
telecommunications equipment technology or what we usually call smartphones.
Smartphones are not only a telecommunication tool but also have many features
that are very helpful in everyday life, such as learning media, whether it is learning
media in the form of writing, images, or videos. Video is an electronic media that
is able to combine audio and visual technology together to produce a dynamic and

interesting show.

The solar system Is a basic science that we can get in school. The absence
of a science laboratory that can be tested in schools is used as a practical space and
supports the solar system, so students will lose opportunities to develop skills, make
observations and reduce student curiosity. Thus the book became the only medium
for studying the solar system. Making videos with motion graphic techniques using
the Adobe After Effects application is expected to be used as an alternative learning

media to introduce the planets of the solar system.

Keyword: Technology, Learning Media, Videos, Solar System, Motion Graphic.
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