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1.1 Latar Belakang Masalah

Pada era globalisasi seperti sekarang ini tidak terlepas dari peranan sistem
informasi vang terus berkembang. Perkembangan sistem informasi semakin
memberikan kemudahan kepada masyarakat, ﬁlﬂm informast memiliki beragam
alat bagi penerima informasi seperti handphone, radio, televisi, dan komputer. Pada
sistem inﬁ:-umﬁ-hﬂuﬁﬂl Hﬂﬂlﬂlm&duhm meWikan informasi yaitu
meinlu.tnﬂh. 'ull:lm,mdnt dm'tgu Dalam hal i, pmjﬂm.mu nformasi
memiliki daya tarik tersendiri Informasi tersebut dqntmnﬂiutﬂ:a.n dalam
memuhami informasi yang ingin disampaikan, pads i i penulis akan
nwmnh video Company Profile vang mmlm&m Leeren by
Curio Espresso.

Company Profile yung dibust dalam format video merupaknn media atau
m:ﬂm bermanfaat dalam memberikan informasi dan gambaran lengkap
mmﬂmﬁﬂhh satu eoffeeshop vang ada di KEN, Smmkl__qﬂumhan
compary profife dapat ditujukan sebagai alat marketing mdlgmﬂhn unituk
mﬂli'h pelanggan coffecshop. Dalam format video yang dlﬂlmlkﬂrl. dapat
berfungsi untuk mengenalkan perusahaan kepada masyarakat luas dalam hal ini
dinilui sangat efekti disaat teknologi yang semakin maju schingga dibutuhkan
bentuk medis komunikasi sebagai informasi yang menarik lebih interaktif yang
ditujukan kepada semua orang. Sangsl banyak carn dan beraneka ragam dalam
menyvampaikan sebuah mﬂ:-mm{yu_:g&‘hwh’iﬁhn bentuk multimedia agar
terlihat menarik dan mudah dipahami dalam penyampaiannya.

Live Shoot vang digunakan untuk mengambil gambar secara langsung di
lokasi sehingga seseorang dapat lebih mudah mendapatkan gambar atau video yang
sesuai dengan kejadion wvang benar-benar terjadi di lokasi  pengambilan
gambar.Sehingga dalam penyampaiannya harus dibuat semenarik mungkin, salah
satunya dengan teknik Motion Graphic.



Mation Graphic merupakan gabungan dari potongan-potongan desain atau
animasi yang berbasis media visual yang menggabungkan bahasa film dengan
desain grafis. Motion graphic dapat dicapai dengan memasukkan sejumlah elemen
yang berbeda seperti dua dimensi atau tiga dimensi, animasi, video, film, tipografi,
ilustrasi, fotografi, dan musik Motion graphic sdakih salah sstu kategori dalam
animasi yang membual animasi dengan banyak unsur desain dalam tiap
komponennya. '

jurasan istem Informasi di
1.4 Batasan Masalah _ -
Beberapa batasan masaluh yang digunakan dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut:

I. Hasil penelitian berupa video Company Profile Leeren by Curio Espresso.
2. Menpgunskan teknik Live Sheor dan Motion Graphic.

3. Aplikasi yang digunakan sebagai compositing.

4. Jenis video Compamy Profile inl menggunakan format H.264.



1.5 Manfaat Penelitian

- Menerapkan ilmu yang didapat selama kuliah di Universitas AMIKOM
Yogyakarta pada bidang Multimedia dengan menggunakan aplikasi
Multimedia seperti, Adobe Premier, Adobe Afier Effect, don Addobe

2. Heugetahm cara menggabungkan tel Live Shoot dan tekmik Maotion

Pada bab ini menguraikan profil singkat, alwr penelitian,
pengumpulan data. Analisis kebutuhan. perancangan ide ceitn,
naskah dan storyboard,

4. BAB1V IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini menjelaskan tentang proses pembuatan hasil akhir dari
tahap produksi dan pasca produksi.



5. BABV PENUTUP
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