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INTISARI 

 

Leeren by Curio Espresso adalah sebuah kedai kopi yang terletak di pusat 

kota Yogyakarta. Seperti kebanyakan kedai kopi lainnya, Leeren by Curio Espresso 

menawarkan berbagai jenis kopi sebagai menu utamanya. Sesuai konsepnya, 

Leeren by Curio Espresso tidak hanya menawarkan menu minuman kopi tetapi juga 

menjual makanan sebagai snack atau makanan berat bagi para peminum kopi, jadi 

di coffeeshop ini selain kita bisa menikmati kopi, kita juga bisa makan siang atau 

makan malam disana. Dengan memanfaatkan konsep bangunan tua yang dipadukan 

dengan tema kedai kopi masa kini. Di sana kita tidak hanya bisa minum kopi, tapi 

juga bisa melakukan aktivitas lain seperti mengerjakan tugas sekolah maupun 

kuliah bersama teman, dan meja meeting juga disediakan untuk pertemuan dengan 

rekan kerja. Karena memang tempatnya tenang walaupun di pusat kota, akan tetapi 

lebih masuk ke dalam gang. Oleh karena itu, peneliti ingin membantu 

mempromosikan kafe ini dengan membuat video profile company agar masyarakat 

lebih mengetahuinya 

Kata kunci: profile company, coffeeshop, motion graphic, live shoot 
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ABSTRACT 

 

Leeren by Curio Espresso is a coffee shop located in the center of 

Yogyakarta city. Like most other coffee shops, Leeren by Curio Espresso offers 

various types of coffee as its main menu. According to the concept, Leeren by Curio 

Espresso does not only offer a menu of coffee drinks but also sells food as snacks 

or heavy meals for coffee drinkers, so in this coffee shop, apart from enjoying 

coffee, we can also have lunch or dinner there. By utilizing the concept of an old 

building combined with the theme of today's coffee shop. There we can not only 

drink coffee, but also do other activities such as doing school and college 

assignments with friends, and a meeting table is also provided for meetings with 

colleagues. Because it's a quiet place even though it's in the city center, but it's 

deeper into the alley. Therefore, researchers want to help promote this cafe by 

making a company video profile so that people know more about it. 

Keyword: profile company, coffeeshop, motion graphic, live shoot
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