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INTISARI

Iklan layanan masyarakat merupakan iklan yang menyajikan pesan-pesan
sosial yang bertujuan untuk meningkatkan kepedulian masyarakat terhadap
sejumlah masalah. Salah satu contoh dari masalah yang ada adalah masih ku-
rangnya iklan layanan masyarakat mengenai ‘“Dampak kerusakan lingkungan’’
yang berbasis multimedia dalam bentuk iklan animasi 2 dimensi. Maka dibuatlah
visualisasi video animasi 2D iklan layanan masyarakat tentang “Dampak kerusa-
kan lingkungan” yang dapat digunakan sebagai media pembelajaran dan informasi

kepada masyarakat yang akan disampaikan melalui bentuk video motion graphic.

Pembuatan iklan menggunakan Sofware Adobe llustration 2021 yang
digunakan sebagai pembuatan animasi karakter dan objek pendukung dalam pem-
buatan iklan, Proses editing pembuatan iklan ini menggunakan Adobe after effect
2020 dimana dalam proses pembuatan karakter dan objek pendukung terlebih da-
hulu dibuat menggunakan adobe Ilustration kemudian di import ke adobe after ef-
fect serta melalui berbagai macam tahapan pra produksi yang berupa pengem-
bangan ide dan StoryBoard, tahap produksi yang berupa pembuatan Obijek,
pewarnaan Objek, Animating Objek, Penggabungan Narasi, Backsound Animasi,
dan Editing.

Hasil dari penelitian ini adalah bentuk video iklan layanan masyarakat yang
dapat meningkatkan kepedulian masyarakat tentang menjaga kebersihan ling-
kungan dengan tidak melakukan hal-hal yang akan merusak lingkungan seperti

membuang sampah sembarangan, baik secara langsung maupun tidak langsung.

Kata kunci : Multimedia, Animasi 2D, iklan layanan masyarakat, dampak kerusa-

kan lingkungan.
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ABSTRACT

Public service advertisements are advertisements that present social mes-
sages that aim to increase public awareness of a number of problems. One example
of the existing problem is the lack of multimedia-based public service advertise-
ments regarding "The impact of environmental damage” in the form of 2-dimen-
sional animated advertisements. Then a 2D animated video visualization of a public
service advertisement about "The impact of environmental damage" is made, which
can be used as a learning medium and convey information to the public through
video and motion graphics.

Making advertisements using Adobe Illustration 2021 software, which is
used for making character animations and supporting objects in making advertise-
ments, The editing process for making advertisements uses Adobe After Effects
2020, where in the process of making characters and supporting objects, they are
first made using Adobe Illustration, then imported into Adobe After Effects, as well
as through various stages of pre-production in the form of developing ideas and a
storyboard, the production stage in the form of making objects, coloring objects,

animating objects, Merging narratives, animating backgrounds, and editing.

The results of this study are in the form of public service advertisement vid-
eos that can increase public awareness about maintaining a clean environment by
not doing things that will damage the environment, such as littering, either directly

or indirectly.

Keywords : Multimedia, 2D animation, public service advertisements, the impact

of environmental damage.
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