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51  Kesimpulan
Berdasarkan hasil perancangan dan pengujian desain provenpe Aplikasi
Manajemen Informasi Warung Kopi Berbasis Mobile Di Kampung Inggns Pare
dengan pendekatan User Centered Design, dapat disimpulkan bahwa:
|. Perencangan desain antarminka Wﬂlﬂajenmn Informasi Warung
Kopi Beﬂlpﬁ!—hfluhﬂ; Di Kampung Inggris Pare, dengan metode User
thﬁﬂm-@u mendapatkan hasil yang dopat memenuhi kebutuhan dan
keinginan caimi'mnﬂ"ﬂl

- w::mmhs: [J"hr Contered Design , i _-'Hmu_lemen Informast

Warung Kopi Berbasis Mobile Di Kﬂmpunghwh?ﬂ&mnn melalui
B&'ﬂqm tahapan yang telsh disesuikan dengan kajian teori dan standar
yang berlaku. Tahapan perancangan dimulai dengan perumusan masalah,
Miﬁuﬂtm kuesioner, prototipe; testing dan j.mplmuﬂmns.i ' :

3. wpnda prototype melalii wsability testing dengan me,M:m 32
orang responden diperoleh skor SUS mendnpmkﬂﬂﬂmhe&arﬂ;‘?ﬂ_ vang
mana nilai ini memmjukkan bahwa protorpe muﬁﬂ-ﬁm*tlf rating

‘skor tersebut termasuk dalsm kategori Excolfent dengan grade scale “B”
dan tingkat penerimann Accepable

4, mm hasil M”ﬂm usahrhgs testing menggunakan metode
SIS, perancangan ditanfutkan ke mha.p W1 untuk dikembangkan

dengan menssuﬂ#lﬂ bahasa pemrograman Kotlin.
5.2 Saran

Terdapat saran yang dapat dilakukan pada penelitian beirkutnya agar dapat
memaksimalkan hasil perancangan desain Ul Aplikasi Marajemen Informasi
Warung Kopi Berbasis Mobile Di Kampung Inggris Pare:

. Desain Aplikasi Manajemen Informasi Warung Kopi Berbasis Mobile
Kampung Inggris Pare yang telah dirancang merupakan tampilan dari sisi
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desain untuk tampilan sistem dari sisi admin.

Maze agar dapat mengetahui miss click/miss understand user terhadap
bentuk/gambar/tombol informasi terkait aplikasi agar membush kan
aplikasi yang user-friendly.
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