BAB I

PENDAHULUAN

kecil MMORPG lalmyammuunhuﬂgme MMORPG classic. dan
juga untuk menambahkan minat dan pengetahuan pamer terhadap genre
MMORPG serta bernostalgia juga.
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¢. Menyalurkan
minat
Xy dan hobby terhadap game
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wawasan
- game Bergenre classic terhadap



I:r Menambah jumlah game didunia pergamingan
. Bernostalgia terhadap game classic

3. Bagi universitas
a Diharapkan bisa dijadikan referensi sehingga membantu
mahasiswa yang ingin melakukan penelitian scjenis.
hisnis, jika universitas khususnya amikom

Dibagian ini berisi informasi singkat tentang cerita dan
gameplay.

3. Game Assets
Dibagian game asset terdiri dari asset-asset vang dibutuhkan
didalam game seperti karakter, lingkungan. animasi. dan

suara.



162 Metode Pengujian
Metode pengujian yang diterapkan adalah sebagai berikut:
L Alpha Testing
Tahapan  festing aWa] vang  dilakukan oleh

lapmmse:mghmhuarpnghdmdlﬂibhh Sistemnatika penulisan
ini dibuat dengan tujuan agar mudah dipahami oleh semua pihak.
Adapun susunan sistematika penulisan sebagai berikut:



BAB I PENDAHULUAN

Pada pendahuluan berisi tentang latar belakang, rumusan masalah,
batasan masalah. maksud dan fujuan penelitian, manfaat penelitian,
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