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51 Kesimpulan

Berdasarkan pembahasan terhadap perancangan dan pembuntan sistem informasi wisata
Jahe Klenting di desa Sidowayah berbasis website, maka dapat di ambil kesimpulan sebagai
berikut :

|. Pada persncangan sistem informasi wisata Jahe Klenting penulis mengembangkan
aplikasi dengan menggunakan metode waterfall, vang meliputi tahap analisis, desain
atan perancangan. pemrograman oimu pengodingan, pengujian, dan operasi serta
perawatan. Dalam menentukan analisis kﬂmmimdn sistem inl menggunskan model
UML (Unified Modeling Language); yaitu Use Case Diagram, Activity Diagram,
Sequence Diagram, dan Class Dmn-ﬂm { dengan menggunakan PHP,
CSS. I-ﬂ'MLdﬂimgmplm enggunakm dﬂhﬂfﬂhlﬁﬁQL untuk penyimpanan
datn

s

Berdasarkan hosil pengujian yang telah dilakukan W menggunakan blackbor
ta!mhpﬁqgsmmhtns sistem informasi wisata Inhﬁmighﬂlﬂs website ini telah
mampn megampilkan konten yang dibuat dengan pencapaian sebesar 100%.

3 Mel:l]ﬁ_m informasi wisata Jahe Klenting berbasis website ini memberikan
mfmw dalam mencari informasi tenfang wisatn lersebut termasuk

dﬁlumw reservasi untok membooking tempat. Dan dengan th sistem
informasi ni'hmjadl sebuah media promosi untuk wisata Jahe Klenting.

52 Saran
Setelah nﬂh.iu:knn penelitian terhadap perancangan Sistem Informasi wisata Jahe Klenting
yang mengw.n sebuah aplikasi berbasis website, perpﬂitmam mMzn beberapa

sarmn, yuitu =

1. Melihat dari segi Informasi yung diberikan. sistermn informasi yang dibuat ini masih

sangat sederhana atau mﬁnh&nﬁbﬂghp dan sempuma. untuk ity perfu adanya
peningkatan desain atan menambahkon lebih h:ll:quh;]nfurm_n ngar menjadi aplikasi

vang lebib lenghkap dan menarnlk
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Diharapkan pengembang selanjuinya uniuk dapat menambahkan fitur-fitor informasi
vang membuat pengguna dapat lebih banyak dalam mendapatkan informasi dan wisata
tersebut



