BAB I
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Seiring berkembangnya zaman temtu kemajuan leknologi semakin
meningkat. Banynknya informasi dan teknologi yang ditawarkan tentu saja akan
memudahkan semua orang wntuk mengakses segala sespatu dengan lebih
mudah. Hal itu juga dimanfaatkan olehpemerintahan baik kota maupun daerah.
Salah satu pemanfagtannya ndﬂ.ﬂtﬁhmhﬂ‘whta Dimana semua pemerintah
kota maupup provins bm—m Mﬂﬁp{n:mtu dan di upload ke
mualmdmﬂtﬂgmﬁmhlk mln daerah mereka:

Dalam M'Efuﬁmtﬁﬂu memiliki beberapa kot Kotd-kota tersebut
tentu meniliki sebuah tands atau days tarik masing-masing yang menunjukkan

‘ciri khas sebagai tanda pengenal atau label kota supaya febih mudah diingat oleh

masyarakat uas. Kota yang akan di bahas kali ini I&Iﬁhﬂlm Kota

‘Neawi terletak diujung barat Provinsi Jawa Timur yang berbatasan = ngsing

-Lw Et'mrmg Jowa Tenguh. Kotn kecil ini juga mﬂfﬁﬁ hnyu.k

keistimewsan: Salah satu keistimewnan yang dm‘ullkJ oleh kota hg&indnlﬂh
dari segi wisatanya,

Ngawi merupakan sebuah wilavah knbupltuiﬁﬁimiilﬁ Provinsi

Jm Timur. Kabupaten ini terletak di ujung hﬂ.mthﬁtﬁmm mhm'bmasm

mm Juwa Tm. MNgawi mnmiliﬁ M yang indah yaitu
terletak pada tempat wisatnnya. Salah satu umnﬂnh Tirta Wisata Jahe
Klenting yang teretuk di desa Sidowayah kecamafon Kedunggalar yang
memiliki keunikan tersendii. Dmunn pﬂﬂm%mn disuguhkan dengan
pabrik kerajinan kayu jati serta proses pembuatannya sebelum masuk kedalam
kolam repang. Karena kerajinan tersebut berada di samping kanan dan kiri pintu

masuk. Selain itu pemondangan yang asr karena wisata ini di kelilingl oleh
sawah para petani serta keindahan gunung Lawu yang terlihat ketika sore hari.

Dengan adanya wisata tersebut maka dopat menambah perekonomian
miasyarakat selempat sehingoa dapat mengurangi tingkat pengangguran dan
kemiskinan. Sayangnya tempat wisatn tersebut masih minim dalam



membenkan informasi kepada pengunjung. Karena penyvampaian informasi
masih menggunakan baleho. Dengan adanya perkembangan teknelogi saat ini
khususnyn teknologi Komputer maka sistem informasi sangat dibutuhkan
sebagai sarana dalam menyvampaikan informasi kepada khalsvak umum vang
ingin mengetahui wisata di desa Sidowayah. Selain itu, sistem informasi juga
dapat menjadi suatu bentuk promosi dimana salah satu media perantaranya
adalah komputer.

Wisats yang bisa memanfantkan kem.'!]tmn teknologi tentu saja akan
merath untung dan omset yﬂnglﬂﬂhnw dari bjasanya. Hal itu dikarenakan
target pasarnya yang meluas duri hanya satu kota menjadi beberapa kota bahkan
provinsi. Tentu m_p.wutm:hpdhn ha! itu perhs pemahaman mendalam
mengenai tehm@ omputer yang ada saat ini. Untuk itu peneliti mengangkat
Judul “Perancangan Sistem Informasi Wisats di Desa Sidowayah Berbasis
‘Web", Karena dengnn ::dan}'n sebuah website maka pqigwjuug akan lehih
=wwﬂpalkan sehuah informasi mengenai msﬂlim

m.am penelinan i metode penelitian  yang ﬁm uptuk
mbangan dan pembuatsn sistem adalah dengan menggunakan metode
-wu‘lﬂﬁll m Biasa disebut dengan istilah air terjun dimana setiap tahap
dikerjakan secarn berurutan mulai dari atas hingea ke bawzh. Metode ini
bersifut serial yaitu meliputi proses perencaniaan, amalisy, desain, dan
.uqﬂemenluil pndu sistem. Mnsun peneliti menggunakan metode ini karena

. i s yaing Jelasﬂn‘m:tﬂmr;ﬁ»ﬁ:blh mudah
dFpnetval @wm yang akan terjadi.

Dengan ndenys perancangan pembuatan sistem yang berjudul

“Perancangan Sistem Informasi 'ﬂm.ﬂa. di Duﬂ. Sidowayah Berbasis Web”
sistem ni diharapkan dapat- membanio calon pengunjung untuk mendapatkan
informasi yang lengkap dan letak lokasi objek wisata di desa Sidowayah disertai
dengan menampilkan beberapa gambar tentang wahana yang ado pada lokasi

wisata tersebut. Selain itu sistem ini juga dapat menjadi sebuah promosi bam

dalam memajukan tempat wisata di desa Sidowayah.



1.2 Rumusan Masalah

Rumusan masalah berisikan pertanyaan-pertanyaan tentang penelitian yang
diangkat oleh peneliti. Rumusan masalah pada penelitian ini adalah :

|. Bagaimana mermncang dan membuat sistem informasi pariwisata berbasis
web pada wisata di desa Sidowayah?

2. Seberapa besar pengarnih situs web terhadap kemajuan obyek wisata?

3. Bagaimana cara mengimpleméntasikan situs web sebagai media promosi
untuk dapat meningkatkan pengunjung?
1.3 Batasan Masalah

Batasan mosalah adalah ruang lingkup masalsh yang ingin dibatasi oleh
‘peneliti agar penclitian yang diambil tidak melebar dar rumusan masalah. Batasan
masalah pads penelitian ini adalah :

1. Perancangan sistem informasi yang dibuat hanya berbasis weh

2 Aplikasi web ini hanya menyediakan informasi melipoti nama wahana
ml:u-:wnhnna apa sajn yong ada di wisats tersebut, detwil tnnml_:g.,.w;hunn.
fusilitas, galeri, informasi tentang layanan, peservasi, pakqtm;erwsh
alimat, dan kontak wisata di desa Sidowayah Kabupaien Ngawi

3, Penelitian berbasis web ini tidak menyediakan ]ﬂmibehm tiket secara
onbine

Adanya tujuan penelitian adalah untuk menjowab dani rumusan masalah.
Tujuan yang akan dicapat oleh penelitt adalsh membangun dan memncangan
Sistem Informasi Wisata Jahe Klenting guna menghasilkan situs web yang memuat
halaman mengenai obyek wisata yang didalamnya terdapat fitur wahana, fasilitas,
paleri, informasi tentang layanan, reservasi, paket reservasi, dan alamat
Diharapkan dengan adanya situs web itu dapat meningkatkan penghasilan dar
wisata tersebul. Selain ity jugs mempermudsh okses pengunjung untuk menuju
ketempat wisata karena terdapat fitur alamat dan mempermudah pengunjung dalam
mendapatkan informasi dan melakukan reservasi lempat.



1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat penelitian adalah uraian dan harapan dari hasil penelitian. Manfaat
dari penelitian ini adalah -

1. Meningkatkan penghasilan dani obyek wisata tersebut

2. Mempermudah terhubung dengan konsumen

. Menjadikan obyek wisata menjadi salah satu wisata terbaik di
daerah tersebut

i

Diagram (ERD), p N age (UML), database,
MyS0QL, XAMPP, HTML, PHP. C55, Java Script, don Blackbox testing.

BAB Il METODE PENELITIAN

Pada bab ini penulis menjelaskan metode yang digunakan dalam menentukan
penulisan. Bab ini berisi tentang objek penelitian, metode penelitian, alur
penelitian, tahap perencanaan. tahap pengumpulan dan pengolahan data, izhap



bahan yang digunakan dalam penelitian.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini berisi tshapan yang penulis lakukan dalam mengembangkan
aplikasi. Bab ini berisi tentang analisis masalah dengan metode PIESCES,
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