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ABSTRAK 

 
 

Tujuan yang akan dicapai oleh peneliti adalah membangun dan merancang 

Sistem Informasi Wisata Jahe Klenting guna menghasilkan situs web yang memuat 

halaman mengenai obyek wisata yang didalamnya terdapat fitur wahana, fasilitas, 

galeri, informasi tentang layanan, reservasi, paket reservasi, dan alamat. 

Diharapkan dengan adanya situs web itu dapat meningkatkan penghasilan dari 

wisata tersebut. Selain itu juga mempermudah akses pengunjung untuk menuju 

ketempat wisata karena terdapat fitur alamat. Dalam melakukan penelitian ini, 

metode yang digunakan untuk pengembangan dan pembuatan sistem adalah metode 

waterfall atau disebut juga dengan metode air terjun yang memiliki karakteristik 

bahwa dalam pengerjaan waterfall dilakukan secara berurutan yaitu dari atas ke 

bawah, dengan setiap tahap harus diselesaikan terlebih dahulu sebelum melanjutkan 

ke tahap berikutnya. Metode ini merupakan salah satu metode dari System 

Development Life Cycle (SDLC). Metode wateterfall meliputi dari tahap 

perancanaan atau analisis, desain, implementasi atau pembuatan kode program, 

pengujian sistem sampai ke tahap pendukung (support) atau pemeliharaan 

(maintenance). Hasil perancangan berupa sistem informasi wisata berbasis web 

yang diharapkan mampu menjadi sebuah media yang dapat mempromosikan wisata 

Jahe Klenting 

Kata Kunci : Perancangan, Sistem Informasi, Wisata Jahe Klenting, Web 
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ABSTRACT 

 

The goal to be achieved by researchers is to build and design a Jahe 

Klenting Tourism Information System to produce a website that contains pages 

about tourist objects in which there are features of rides, facilities, galleries, 

information about services, reservations, reservation packages, and addresses. It is 

hoped that the existence of the website can increase the income from the tour. In 

addition, it also makes it easier for visitors to access tourist attractions because 

there is an address feature. In conducting this research, the method used for the 

development and manufacture of the system is the waterfall method or also called 

the waterfall method which has the characteristic that in waterfall work it is carried 

out sequentially from top to bottom, with each stage having to be completed first 

before proceeding to the next stage. next. This method is one of the methods of the 

System Development Life Cycle (SDLC). The waterfall method covers the stages of 

planning or analysis, design, implementation or creation of program code, system 

testing to the support or maintenance stage. The result of the design is a web-based 

tourist information system which is expected to become a media that can promote 

Jahe Klenting tourism. 

Keyword : Design, Information System, Jahe Klenting Tourism, Web 

 

 

 


